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QUE ES UNA 
COiWPUTAPOPA, 
V .iVESPPAP'? 




01 OI(? ESA 
PALABf^A, MOS 

VlEME ESTO A 
LA CABEZA, 



HOY EM CIA SOW WHY POCAS LAS PEtfSOMAS QUE 

MO HAM LITILrZAPO AL WJvO'j E»J UMA OCASIOM LIMA 

CO/HPUTAPOS7A. JWLICHAS LO HACEM A PIAPrO PAPA 

MUCH AS COSAS PIFEfTEMTES: JLISAf?. ESOTI&Kr. 

CALOJLAfT, PI&UJAP... 




LAS COMPUTAPOPAS ACTUALES MAM 

SIPO PlSEMAPAS PARA SE(T JWLJY 
FACILE* PE USA!?, PECO A VECES 



POK PESCOMOClfWEMTO. PEMSAMOS OUE LA 

COMPUTAPOPA ES ALSO MISTEPIOSO, UMA ESPECIE 

PE CAJA MASICA POMPE SUCEPEM COS AS WAS 

ALLA PE NUESTPO EMTEMPrMJEMTO. 





ESTE PESCOMOCIMJE^JTO LIMITA EL USO QUE 
H ACE MOS PE LAS MAQLIIMAS, PESAPUOVECHAMPO 
EL POTEMCIAL QLIE T|EME»J P/\f?A (?EALIZA(7 (MUCH AS 

FUMCIOMES UTILES... 



O HACE QUE PESJPAMOS TlEMPO Y PIMEt?0 POU 

PPOBLEMAS PEQUEMOS QUE POPI7IA//OS 

SOLUCIOMAf? MOSOTPOS MlSMOS. 



/&SE TEKTO 6AJAPO PE 
(IMTEUNET QUE ME PASASTE | 
VE(?A PEMASIAPO LAPGO... 
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EN ESTg MANUAL NO PPETE'JPEMOS CUB17I17 

TOCOS LOS ASPECTOS PE UNA 
COMPUTAPOPA. NO TE VAS A CONVEPTIP EM 
UN TECNKTO O EN UN IMGEMIEPO PE SISTEMAS. 



PEPO 51 VAM03 A HABLAP PE 

COSA-S QUE TE PEPMITIPAN 

SOLUCIONAP ESOS PEOUENOS 

PPOBLEMAS... 




..COMPPENPEP MEJOP LO QUE PAS A 

EN LA COMPUTAPOPA... 




MANUALS S HAY MUCHOS, 
PEPO NrMSUNO PUEPE 

SUPEPAP A LA 
CUPIOSIPAP INQUISITIVA. 




MAY PPOSPAMAS PAPA TOPO TIPO PE TAPE AS. 
gKPLICAPLOS TOP OS LLEVAPIA MUUUCHO TIEMPO 

CY PAGINAS1 ■SIN EMBAPGO, EXCEPTUANPO 

ALSUNOS CASOS MUY CONCPETOS, LA MAYOPIA 

PE PPOS-PAMAS E5TAN PENSAP04 PAPA SEP 

FACILES PE WANEJAP; NTUITIYOS. 




lo qjjie te vamos a mostuap 

aqui son las bases que te 

pepmitipan peppep el mlepo a 

investisap y a pescubpip pop 

tl mis wo las enopmes 

posi&jlipapes owe albepsa esa 

mac3liina que tien6s en tu 

HABlTAClON, EN TU ESTUPlO, EN 
TU OFICINA. 
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ESTO E5 UNA 

COMPUTAPOPA.EN ESO 

QUEPAMOS, iNO? 1 




LA TUYA PUEPE SEP QUEVAPIE 
UN POCO EN LA FOPMA.EL 

TAMANO, EL COL Off... 
PEPOBASICAMENTE ES rGUAL. 



SABEMOS QUE POPEMOS HACEP 

CON ELLA: ESCPIBIP, JUGAP, 

COMUNICAPNOS CON OTPAS 

PEPSONAS... 




.iPEPO SABEMOS COMO 

iFUNCrONA?" 




iPJECESITAMOS SABEPLO PE 
VEPPAP PAPA POPEP 
MANEJAPLA? EN PEALIPAP NO. 
POP LO MENOS NO PEL TOPO. 



3 



PAPA POPEP USAP BIEN LA 

COMPUTAPOPA NECESITAMOS 

TENEP UN MINIMO PE 

CONOCIMlENTOS ACE PC A PE COMO 

FUNClONA PAPA POPEP 

/WANEJAPLA APECUAPAMENTE. 

SOLO ASI SEPEMOS CONSCIENTES 

PE SUS POSIBILIPAPES V 

POPPEMOS APPOVECHAPLAS. . 



y LO PPIMEPO ES COMPPENPEP QUE UNA 
COMPUTAPOPA ES UN SISTEMA CAPAZ PE PPOCESAP 
PATOS A PAPTIP P6 UN GPUPO PE INSTPUCCIOMES. 
ES UNA MAQUINA CAPAZ PE HACEP ALGO CON ALSO. 
SIEMPPE V CUANPO LE INPIQUEMOS QUE £5 LO QUE 
TIENE QUE HACEP CON ESE ALSO. 



iV COI*0 LO HASO?" 
5sJ ES MUCHA 

IWOLESTIA 
PPEGUNTAP, PIGO. 




J 



PAPA LA CO/*PL>, TOPO LO QUE VEMOS ¥ 
HACEMOS B#, EM ULTIMO CASO. JJNA SEPIE PE 

IMPULSOS ELECT PIC OS. LA MAQUINA LOS 
INTEPPPETA CO<*.0 UNOS V CEPQS. 1 TOPO* 

ESOS UNO* ¥ CEPOS LOS AGPUPA Y LOS 

INTEPPPETA COMO OTPOS JJUMEPOS ¥ ESOS 

NUMEPOS... BUENO, ¥ ASI HASTA LO QL>E 

NOSOTPOS WEMOS ¥ MANEJAMOS 






,0010001 y, 




EN PEALIPAP NO PE MUCHO, A 
MEMOS QUE AL6UN PlA VAYAS A 

SEP PPOGPAMAPOP. PEPO 
SIPVE PAPA COMPPENPEP QUE 

TOPO LO QUE USA LA , 

COMPUTAPOPA ES IMFOPMACION: 

UNA INFOPMACIQN MUY 

COMPLEJA QUE ES TPAPUCIPA 

POP ELLA A UNA FOPMA QUE 

POPAMOS ENTENPEP. 

era SB que SB Bra 

an un suit: may 

lajana una ousa 



100100111 
011100010 
010011101 
110010010 
011101110 
010010011 
101110010 
010011101 



^ 



TEXTO 



cfi 



IMAGEN 
SONIDO 



y QUE CON ESA INFOPMACION 

QUE LE PAMOS NO PUEPE 

HACEP NAPA A MENOS QUE LE 

PrGAMOS QUE LO HAGA. 




PO& EJEMPLO. SUPONGAMOS 
QUE TENEMOS LA SUMA l'i. EL 

UNO ¥ EL POS SEPIAN LA 

MFOPMAOON QUE INTPOPUCIMOS 

EN LA COMPUTAPOPA Y EL MAS 

£•1 SEPIA LO QUE LE 

OPPENAMOS QUE HAGA COt ELLA. 



COMPUTAPOPA* WAY PE MUCHO S 
TIPOS, PEPO EL TEPMINO SE 

UTILIZA USUALME-NTE PAPA 

PEFEPIPSE A LAS 

MICPOCOMPUTAPOPAS: LAS QUE 

TE NEMOS EN CAS A. 
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HAY CU AT PO CATESOPIAS PE 

COMPUTAPOPAS. UNA PE ELLA'S ES LA 

PE LAS SUPEPCOMPUTAPOPAS -SON LA'S 

(HAS PAPIPAS Y LAS MAS CAP AS. 

[TUESTAN WILL ONE 5 PE COL APE 5. 




SE LISAN PAPA TP ABA JOS CIENTrFICOS, PELICULAS, 

ASUNTOS MILITAPES Y OTPAS COSAS SIMILAPES. 

SOLO SE FABPICAN [705 O TPES AL ANO. 



LOS "MAMFPAMES" SON LISEPAS PEPO 

6PANPES. PPOCESAN (SPANPES CANTIPAPES 

PE PATOS CON PAPIPEZ LAS UTILIZAN LOS 

SOBlEPNOS, LAS INSTITUCIOMES y LAS 

GPAMPES EMPPESAS. SON TAMBlEN MUY 

CAPAS: CIENTOS PE MILES PE POLAPES. 




LAS MINlCOMPUTAPOPAS SE PESAPPOLLAPON 
PAPA HAC£P TAPEAS ESPECFICAS ALLA POP LOS 

AMOS 60. PEPO MAN IPO PESAPAPECIENPO 

SPACIAS AL AUSE PE LAS MICPOCOMPUTAPOPAS, 

QUE CAPA VEZ PUEPEN HACEP MAS COSAS CON 

LA MISMA VELOClPAP Y CALlPAP, 



LAS MICPOCOMPUTAPOPAS SON LAS 

COMPUTAPOPAS PEPSONALES, LAS OL>E 

SOLEMOS TENEP EN CAS A O EN LA OFICNA. Sl> 

PPECIO HA BAJAPO MOCUO. AL MISMO TIEMPO 

QUE SU CAPACIPAP Y VELOClPAP HA CPECIPO. 





PUEPEN HACEP LAS MISMAS COSAS QUE 

LOS OTPOS TIPOS PE COMPUTAPOPAS, 

PEPO CON MENOP CAPACIPAP Y SON MUCHO 

MAS BAPATAS: ENTPE CIENTOS Y L>NOS 

POCOS MILES PE POL APES, 



CENTPO PE LAS 
MICPOCOMPUTAPOPAS. 
POPEMOS ENCONTPAP; 




LAS PE ESCPnppiO 

CPESKTOP EN INSL6S1 SON 

LAS MAS USUALES. 



LAS POPTATILES. TlENEM LAS 
MISMAS FUNClONES OLJE LAS 
PE ESCPITOPlO PEPO TOPAS 
LAS PAPTES ESTAN UNIPAS 
PAPA POPEP MOVE PL A CON 
FACILIPAP. 




LAS PE MANO CO PALMTOP) 
«ON TAW PEQUENAS QUE ENTPAN 

EN UNA MANp, PEPO SU 
CAPACIPAP ES MAS LIMITAPA QUE 

LAS OTPAS POS, AUNQUE 

PUEPEN TPANSMITIP PATOS CON 

CUA LOUIE PA PE ELLAS. 
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PESPE HACE MUCHO 
TIEMPO EL HOW&PE 

HA TPATAPO PE 
INVENTAP WAQUINAS 
Glut- LE HJCIESEN LA 
. VIC A MAS 



LlN EJEMPLO PE ESTO 

SON LAS WAQUINAS 

INPUSTPIALES, QUE 

PUEPEN HACEP 

TAPE AS FlSrCAS MUY 

PESAPAS UNA ¥ OTPA 

VEi SN CANSARSE Y 

SIN EQUIVOCAPSE. 




PEPO, iY LAS 

TARE AS WE NT ALES"? 

PAPA ESO SE 

INVENTAPON LA'S 

COMPUTAPOPAS 




YA PESPE HACE MUCHO 

TIEWPp SE INVENTAPON 

MAQUINAS PAPA 

CALCULAP 6ASAPAS EN 

PISPOSITIVOS WECANICOS. 



ALGUNOS AIJ TOPES PICEN (SUE 

MAN EWSTIPO CUATPO 

GENEPAClONES PE 

COWPUTAPOPAS MA5TA AHOPA. 

CAPA GENEPACION SE PIFEtfENCIA 

PE LA OTPA POW LA 

TECNOLOSiA QUE FUE USAPA 





POP SI NO LO SABES, UNA 
GENEPACION ES UNA SMCESION 
PE PESCENPIENTES EM LINEA 



LA PPIWEtfA GENEPACION VA PE 

1^51 £ 1950, EPAN 
COMPUTAPOPAs" OU£ UTILPZABAN 

6ULBOS AL VACIO. PAPA 

PPOSPAWAPLAS SE NECESITABAM 

VAPIAS PEPSONAS 




EPAN ENOPWES: POPIAN TEMEP EL 

TAWANO PE UN EPIFICIO V PESAP 

TONELAPAS. LAS WAS CONOCIPAS 

FUE PON SHI AC CLA PPIMEPA) Y 

UNIVAC. 



LA TEPCEPA ES PE 196,1 A 

1970 ENTONCES SE PASO PEL 

TPANSISTOP AL CIPCUITO 

INTEGPAPO: UNA PL AC A 

PEQUENA CON MU£HOS 



TPANSISTOPES. 



„s^i 

Uk 




LAS COMPUTAPpPAS SE SIGUEN 

HACIENPO MAS PEOUENAS, 

BAPATAS Y PAPIPAS. SON WAS 

FACILES PE USAP GPACIAS A 

NUEVO-S LENGUAJES PE 

PPOGPAWACpON. SU USO, SE 

EXTIENPE CAP A VEZ WAS. 



LA CUAPTA CONTPNUA PESPE 

1970 HASTA AHOPA. LOS 

CIPC.UITOS IJJTESPAPOS SE HACEN 

MA^ Y WAS PEQUENOS, Y COH 

WAS Y WAS TPAMSpSTOPES 

CCIENTOS O WILES). APAtfECEN 

LAS COWPUTAPOPAS 

PEPSONALES (PC. Ppp SUS 

SK5LAS EN INGLES). 




PEPO NO ES HASTA EL 
SISLO KX QUE CON LA 

ELECTPIClPAP SE 

EWPIEZAN A CPE AC LAS 

PPlMEPAS 

COWPUTAPOPAS PE 

VEPPAP, TAWBIEN 

LLAWAPAS "CEPEBPOS 

ELECTPONICOS" POPQUE 

TPATABAN PE IWITAP EL 

FUMCIONAMIENTO PEL 

CEPEBPO. 




LA SESUNPA GENEPACION ES 

PESPE 19SS A 19SH. EN LUGAP 

PE BULBOS SE UTILIZAPON 

TPANSISTOPES, QUE EPAN 

PIEZ.AS 200 VECES WAS 

PEQUENAS Y QUE NECESlTABAN 

WENOS ELECTPIClPAP PAPA 

FUNCIONAP. 




EPAN W AQUINAS MAS VELOCES 1 
WENO-S CpSTOSA-S. EN ESTA 
GENEPACION SE HIClEPON LOS 
LENGUAJES PE PPOGPAMACION: 
UNA WANEPA WAS SENCILLA PE 
PEOPLE i, LA COMPU LO QUE 
TENIA QUE HACEP. 



ANTES, TOP AS LOS WOPELOS 

PE COWPUTAPOPAS EPAN 

PIFEPENTES: LOS PPOGPAWAS 

PE UM WOPELO NO FUNClONABAN 

EN OTPO. PEPO EN.19S1, LA 

COWPANiA IBM SACO SU IBM 

PC, UN WOPELO QUE 

EWPIEiAPON A FABPI£AP 

TAW&IEN OTPAS COWPANIAS V 

QUE SE TEPMINO CONVIPTIENPO 

EN EL ESTANPAP. 
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EM LID'S ANO-S 70 TOP OS LOS 
MOPELOS PE COM PUTAPOP AS 
SPAN PIFEPENTES. EPA COMO 41 
UN COCHE PE UNA MAPCA FUESE 
PIFEPENTE PE MANEJAP V USA-SE 
OTPO TIPO PE SASOLINA QUE EL 
PE OTPA MAPCA 




apemas, topavia epan muy 

pifioles pe usap pop 

CUAlQUIEP peps on a sin 

conoc imientqs muy avanzapos. 



ENJOMCES APAPECIO LA 

COMPANIA APPLE, QUE CPEO UNA 

SfPIE PE COMPUTAPOPAS 

FACILES PE MANEJAP POP 

CUALQUIEPA. ESE FUE EL 

VEPPAPEPO COMIENZO PE LAS 

COMPUTAPOPAS PEPSONALES 




PEPO HABIA MUCHOS MOPELOS 

QUE EPAN PIFEPENTES ENTPE Si; 

C-AMKSA CPE COMMOPOPEX MEGA 

ST CPE ATAPD, USA V .MACINTOSH 

CPE LA MIS MA APPLE )... 



TOPOS SE GUAPPABAN EL 

SECPETO PE COMO HACIAN SU-S 

COMPUTAPOPAS. POP LO OUE NO 

HABiA MANEPA PE COMPAPTIP 

BIEN LA INFOPMACION ENTPE 

ELL AS, O PE USAP EL MISMO 

PPOGPAMA EN UNA O EN OTPA. 




HASTA QUE, COMp 

PIJIMOS, IBM SACO SU 

IBM PC V LE MOSTPO A 

TO CO EL MUNPO COMO 

LA HACIAN. ENTQNCES, 

CASl TOPOS LOS 

FABPICAMTES SE 

PEPICAPON A CONSTPUIP 

COMPUTAPOPAS PA JO 

ESE MOPELO 




LA UNICA COMPANIA QUE 

NO HIZO ESO, FUE APPLE. 

QUE SlGUlO CON SU 

MOPELO MACINTOSH 

CM AS COHOCWO COtAO 

MAC), MAQENPO PIEZAS V 

PPOSPAMAS ESPECIALES 

PAPA EL. 




V ASr LLEGAMOS AL PIA 

PE MOV, CUANPO 
TENEMOS POS fAOVBLOS 

PPINCIPALES PE 

MICPOCOMPU T APOPA S:P<T 

Y MAC CPE APPLE}. 



PCTS TEMEMOS PE 

MUCHAS MAPCAS, PEPO 

EL MOPELO CEL TIPO PE 

PIEZAS, PONPE VAN, ETC.) 

ES SIEMPPE EL MISMO. 

PE MAC SOLO EXISTEN 

LAS QUE HACE APPLE. 




ESTO SE EMIENPE 

TAMBlEN A LA'S 

POPTATILE-S, PEPO NO A 

LAS PE MANO, PE LAS 

QUE HAY VAPIOS 

FABPIC ANTES. 



LOS PPOGPAMAS QUE 
US AMOS EN UNA PC NO 
PUEP6N -SEP UTILIZAPOS 

EN UNA MAC, Y AL 

PEVES. PEPO ESTO ES 

MAS POP EL SISTEMA 

OPEPATIVO, PEL QUE 

MABLAPEMOS MAS 

APELANTE. 




PE LAS COMPUTAPOPAS 
QUE VAMOS A HABLAP 
AQUI ES PE LAS PC PE 

ESCPl'DPIO. NO PE 

NINSUNA MAPCA EN 

ESPECIAL, SINO QUE LO 

QUE PIGAMOS SE APLICA 

A TOP AS. 



EN CUANTO A ESO PE LA MAPCA.. 

BUENO, MUCHO SE HABLA PE 

COM PPAP UNA COMPUTAPOPA 

"PE MAPCA" O UN "CLON". 




EN PEAL IP AP, UN CLON SOL<? ES 

UN COMPUTAPOP CONSTPUIPO 

CON PIEZA-S PE PFEPENTES 

FAB PIC ANTES Y QUE MUCHAS 

VECES ESTA NECHO A MEPIPA O 

SE PU6PE MOPIFICAP COM 

MUCHA FACILIPAP. 



HASTA LAS "PE MAPCA USAN 

PIEZAS PE OTPO FABPICANTE LA 

PIFEPENCIA PPIWCIPAL SUELE 

ESTAP EN EL PlSENO Y EN LA 

GAPANTIA. LAS "PE MAPCA" 

SUELEN SEP MAS BONITAS, 

OFPECEN MAS TIEMPO PE 

SAPA'JTIA, TIENEN MEjpP SEPVICIO 

TECNICO... Y SON MAS CAP AS. 





UN CLON PUEPE SEP MECHO PO<Z 

CUALQUIEP TECNICO O PEPSONA 

COH SUFICIENTES CONOC IMIENTOS; 

NO SUELEN SEP TAN BONITAS, EL 

TIEMPO PE SAPANTIA ES 

PlFEPENTE PAPA CAPA PlEZA Y 

CUANPO HAYA PPOBLEMAS, 

TE NEMOS QUE PECUPPIP A 

OS ALQUIEP SEPyiCIO TECNICO... 

PEPO SON MAS BAPATAS. 
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H/H?PW/*f?E 




"HEMOS PSTESENCIAPO CCWO LOS 

Ot?t7£NA[70(?e6 SE T[?ASLA[7AN 

PE ENORMES ESPACIOS COM 

AIRE ACONC7ICIOSJA170 A 

Af?MA(?lOS, LU£GO A 

ESC(?ITOC?IOS V AHO(?A A 

MDE5TRAS f?OC?ILLAS V A 

SJUE5T(?05 BOLSlLLOS. V £6TE 

PS?OC£SO AUN NO HA 

TEPMINAC70".- NICHOLAS 

NESSTOPOSJTE, "EL MUNPOPIGITAL". 
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UNA COMPUTAPOPA 56 

COfWPONE 176 CO-S 

PA(?TES PWlNCIPALES. 




POP UN LAPO EST A EL 

WAPPWAPE, LA PAPTE FISICA 

PC IA COMPUTAPOPA: 61, 

CASE O CAJA, LA'S PARTES 

INTEPWAS PEL CPU, EL 
MOMITOP, EL TECLAPO, ETC, 




COMO SE SJJ6L6 

P£«7, ES LA PAPTE 

TANGIBLE, LA QUE 

POPEMOS TOC AP. 




POP OTPO LAPO 6STA 6L 
SOFTWAP6, LA PAPT6 LOGIC A PE 

LA CO/WPUTAPOPA: LOS 

PPOGPAMAS. Si. EFECTIVAMENTE, 

ES LA PASTE QUE WO POPEMOS 

TOCAP, LA PAPTE MTANGIBLE, 




Programa 1.0 



Frticion Vrr Ventana Ayuda 



Nuevo; 

Abrir 

Guarda 

Guardarctn 

Salir 




6L SOFTWAPE SE 

PIVIPE PPINOPALMENTE 
EN PCS TIPOS: 
SOFTWAPE PE 

SlSTElWA Y SOFTWARE 
PE APLICACION. 




SIN 6L SOFTWARE, LA 

CO(KPUTAPOPA ES TAN 

SOLO UN IHOMTON PE 

PIEiJAS PE WETAL, PLASTICO 

V SILIC6 MUV CAP AS QU6 NO 

SIPVEN PAf?A NAPA 




si tuvies6mos cjde hacep 

L»NA COMPAPACION CON EL 

SEP HUMANO. EL HAPPWAPE 

VEWPPtA A SEP EL CUEPPO 

PE LA COMPUTAPOPA... 




SOFTWAPE PE SISTEMA 

ES EL (SUE SE PEFIEPE A 

LOS SISTE/WAS 

OPERA TWOS, EL 

PPOSPAMA FUNPAMENTAL 

EN UNA COMPLJTAPOPA. 

PUES SIN EL WO 
FUNCIONA. TAMBlEW SON 
PPOGPAMAS QUE SIPVEN 
PAPA JWANTENI/WIENTO . 



Linux 



Windows 




EL SOFTWAPE PE 
APLICACION SE 

PEFrEPE A LOS 
PPOGPAMAS OLJE SE 

L>SAN PAPA LAS 
PIFEPENTES TAPE AS 

QUE SE PUEPEN 

HACEP CON UNA 
COMPUTAPORA C(5!UE 
CAPA PIA SON MAS). 







OpenOffice.org 



Word 



1H 
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POP UN LAPO. UNA SPAN CAJA 
PE METAL COM BOTONCITOS V 

LUCECITAS. ES A LO CiUE 56 
LE LLAIWA HABlTUALMENTE CPU. 




r ESTE TEPMINO ES EM 

PEALIPAP UMA SINECPOQUE: 

TOM A UNA PAPTE PAPA PEFIMIP 

EL TOPO. SIN EMBA17SO, 

VAMOS A UTILI^AtfLO PO(?QUE 

l ES EL MAS USAPO, 




LUESO TENEMOS EL MONITOf?, QUE ES POMPE 

VEMOS LO QUE WACEMOS EN LA COMPUTAPOtf A; EL 

TECLAPO V EL PAT ON, COM LOS QUE CONTPOLAMOS 

LA COWPLJ; LOS PAPLANTES, LA IMPPESOPA, ETC. 



fl TOP AS ESTAS 

COS AS EN CON JUNTO 
SE LES LLAMA 
PEPFEPlCOS. 





SIM LOS PEPFEPlCOS NO POPEMOS USAP LA 
COMPUTAPOPA. IMPOSI6LE (.AS . 

COMFUTAPO(?AS POtfTATILES TAM SpLO 

TIENEN ENCAJAPO TOPO CCPO V PEPIFEPICOSl 

EM UNA SOLA PIE^A COU EL OBJETIVO PE 

WACEPLA MAS TACIL PE TPANSPOPTAP. 




UN PEPIFEPICO ES UN ELEMEMTO COMECTAPO AL 

CPU PE /WANE PA EXTERNA. PEPENPlENPO PE 
PAPA QUE SIPVAN, SE PMPEN EN TPES TIPOS: 
PE ENTPAPA, PE SALIPA V PE AiMACENAMIENTO. 



/////////// 


t 




LOS PEUirEPICOS PE 

ENTff APA SON LOS QUE 

SlPVEM PAPA (NTPOPUCIP V 

MANIPULAP INFOPMACION EM 

LA COMPUTAPOPA. 




osb 



(.OS PE SALIPA NOS 
LA INFOPMACION QUE SE 6ENEPA 
EN EL COMPUTAPOtf. /1LGUMOS, 
COMO EL MOMITOP, SON 

IMPISPENSABLES PAPA POPEP 
i IJSAP EL APAPATO, 



i — — ^^ PE EMItfP 

J»l Imuestpam 



LOS PE ALMACENAMIEMTp 
CONTIENEN LA INFOPMACION 
QUE MANIPULAMOS CON LOS 
PE ENTPAPA ¥ QUE MOS 
LOS PE SALIPA. 



HZL 



^ 



is 
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ENTRADAYSALIDA 



EJMSJSN MUCHOS 

PEPIFEPICOS, TANTO 

PE ENTPAPA COMO PE 

SAL IP, A, PEPO AKOPA 

■SOLO VAMOS A 

MENCIONAP LOS MAS 

IMPOPTANTES 





EL TECLAPO ES ESA COSA COM LETPAS PONPE 

ESCPlBES. ANTES PE QUE APAPECIESEN LOS 

PATONES, L-CA LA UNICA MANEPA QUE SE TENIA PE 

CONTPOLAP LA COMPUTAPOPA CBUENO, ESTABAN 

LAS TAP JET AS PEPFOPAPAS, PECO ESO YA ES 

ANTPOPOLOSIA INFOPMATICA). EJL TECLAPO ES EL 

PEPIFEPICO PE EMTPAPA MAS IMPOPTANTE. 



D ODD ODD ODD OD D 
rTTTTin~i~nnnnf 



i i i i i i i i i i i in 

TTTTTjTTiTTTjL 



BB ^ ■■■ a b 



ODD 


_ 1 




+ - 




i- 





PESPFTA^VENCIoTpELAINTEPFAiSPAFipO 

PE USUAPIO (GUI POP LA'S SIGLAS EN INGLES 

PE 6PAPWC USEP INTEPFACE). TOPAS LAS 

CpMPUTAPOPAS INC OP POP AN AHOPA UN 

PATOM O MOUSE. LOS CATONES PE PC TlENEN 

COMO MINIMQ POS BOTONES. LOS PE MAC 

TlENEN SOLAMENTE UNO. 




G 



UN PATON SIN UNA &UI VIENE A SEP COMp UN 
VOLANTE SIN CAPPO. SIN PUPA ES MUY UTIL 
PEPO UNA COMPUTAPOPA PUEPE SEP USAPA 

SN UN PATON. TAN SOLO CON EL TECLAPO, 



D 



EL MONITOP ES EL PEPIFEPlCO 

PE SALIPA MAS IMPOPTANTE. 

SIENPO UN POCO TECNICOS. 

MUESTPA LOS PAT OS 

WSUALES NECESAPlOS PAPA 

POPEP USAP EL COMPUTAPOP. 




EL ESCANEP ES UN APAPATO QUE SIPVE PAPA 
INTPOPUClP IMASEMES EN LA COMPUTAPOPA. VIENE 

A SEP COMO UMA FOTOCOPIAPOPA PAPA LA 

COMPU: PONEMOS EN EL ESCANEP, LA IMAGEN CUN 

PIBUJQ, UNA FOTOGPAFIA, LA PAGINA PE UNA 

PEVlSTA} EN EL ESCANEP V CON UN PPOGPAMA 

MUY SENCILLO SE PASA A LA COMPUTAPOPA. 



SE PUEPE HACEP LO 

MISMO CON TEXTO 

CSIEMPPE V CUANPO NO 

<iEA ESCPITO A MAMDj. 

PE MANEPA QUE LA 

COMFUTAPOPA LO 

TPANSFOPME EN UN 

TEXTO QUE POP AMOS 

MANIPULAP. ESTE 

PPOCESQ SE HACE COM 

UN PPOGPAMA ESPECIAL 

QUE SE CONOCE lO.WO 

SOFTWAPE PE 

PECONOCIMIENTO PE 

TEXTOS, O EN INGLES 

OCB. 




LA IMPPESOPA ES UNA MAQUINA 

QUE PONE EN PAPEL LA 
. INFOPMAClON QUE PESEAMOS 



D 




LAS WAV PE VAPIQS TIPOS 

PEPENPlENPO PEL METOPO QUE 

UTILICEM PAPA IMPPIMIP: MATPICIAL 

i PE NYECCION A TINTA O LASEP. . 




TIMO, lOS PAPL ANTES 
ESCUCWAP LOS 
PE AUPlO ai>E 
ENCONTPAPSE EM 
CO MPUTAPOPA. 



] 
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^OMOHEMO^p!cHO^AI?A LA" 

COMPUTAPOPA TOCO ES 

INFOPMACION. POP LO TANTO, 

LAS COSAS EN LA COMPU SE 

MIPEN EN PE.LACION A LA 

1NFOPMACIOM: CUAMTA 
\rOF4W:0\ CABE EN UN 

pispositivo, con que 

velocipap se lee d,s£ 

ppocesa esa infopmacion, etc, 



t 




LAS UNIPAPES PE MEPIPA^ 
PPINCrPALES SON LAS PE 

ALMACENAMlE-NTO. 




EL BIT ES LA.UNIPAP MINIMA 

PE INFOPMACION. PEPPESENTA 

A IM 1 O A M O. a UO»B?E 

VlENE PE BINARY PlSlT CPlSITO 

BNARIO. EN INGLES! 




PECOPPEMOS QUE AL FN 

PE CUENTAS, LA 

COMPUTAPOPA SOLO 

E MP LEA ESTOS COS PrSlTOS 

PAPA PEPPESENTAP TOPO. 



PEPO COMO CON COS PISITOS 
NO VAMOS A NINSUNA PAPTE. 
LO QUE SE MACE 6S FOPMAP 
SPUPOS PE OCHO. ESTO SE 
COHOCi, COMO BYTE, QUE SE 
TPAPUCE AL ESPANOL COMO 

OCTETO. CAPA BYTE 

PEPPESENTA UNA LETPA, UN 

NUMEPO UN SI6NO. 

1 BIT BIT M \ 

BYTE 

01101011 

f ESTE BYTE ES EL 

NUMEPQ 107 



A PAPTIP PE AQUl, TOPO SON MUlTIFlOS. COMO LA BASE PE 

TOPO ES EL BIT. Y LOS BITS SOLO PUEPEN TENEP POS 

VALOPES (1 Y OX TOPAS LAS ME PIP AS SON POTENCIAS 

EKACTAS PE 2- PEPO LO QUE SE USA COMO UNIPAP MAS 

PEQUENA ES EL BYTE, PO(?QUE LOS BITS SON TAN PEQUEMOS 

QUE SOLO SE TOMAN EN CUENTA PAPA CALCULAP. 



Unidad 



Se escribe.. 



Bit 



Byte 



Kilobyte 



Megabyte 



Gigabyte 



KB 



MB 



GB 



Significa 



1 oO 



8 bits 



c 



HE AQUl UMA LIST A PE 
LOS MULTIPLES PEL BYTE 




1 .024 Bytes 



1.024 Kilobytes > 1.048.576 B 



1.024 Megabytes > 1.048.576 KB > 1 .073.741 .324 B 



<OJO> B (MINUSCULA) 
SISNIFICA B1TY B 

CMAYUSCULA) 
SISNIFICA BYTE. 



Terabyte 



TB 



1.024 Gigabytes > 1.048.576 MB > 1.073.741.824 KB > 1.099.511.627.776 B 



HAY MAS UNIPAPES PE MEJ7IPA MAYOPES QUE EL TB, PEPO NO VALE PONEPLAS 

AQUl CUANPO LAS PC AUN 140 SOBPEPASAN LOS SB COMO MEPIPA MAMMA. 



c 



PAPA TENEPLO CLAPITO, VAMOS CON ALSUNOS 
EJEMPLOS PEL USO PE ESTAS MEPIPAS. 



lin Pisco pupo normal tiene ENTffE 

HO SB Y SO SB PE CAPACIPAP, O SEA 
QUE PUEPE ALMACENAP ESA CANTIPAP 
PE INFOPMACION; AUN ASi. YA ES FACIL 
CONSE6UIP PISCOS PE 120 SB 



LM FPOCESAPOP PE TEJtTOS 

MOPEPNO COMO EL ABIWOPP 
OCUPA ENTPE HO MB Y 70 MB. 

UNA C ANCI ON EN MP3 QUE SUENE 
PECENTE Y QUE PUPE UNOS 2 
MINUTOS Y MEPlO, PESA CASl 3 
MB. SESUN ESTO, POPEMOS 
SUAPPAP EN LIN CV EMTPE lOO Y 
200 CANCIONES EN MP5 QUE NO 
PAS EN PE UNOS 5 MINUTOS. 



UNA FOTO PE UNA CAMAPA 
PISITAi. NOPMAL CON BUENA 
CALIPAP OCUPf, UNOS BOO *B. 



LAS OBPAS COMPLETAS PE 
BEETHOVEN EN BUENA CALpPAP ft 
OCUPAN 20 SB. 





LIN LIBPO COM FOPMATO, 
PE MAS PE 300 

PA6INAS, OCUPA ENTPE 
HOO *B Y BOO *B. 



LA COLECCION 

COMPLETA PE LA 

BlBLIOTECA PEL 

CONSPESO PE LOS 

ESTAPOS UNlPOS 

OCUPA IO TB. 



EN UM PlSQUETE ENTPAN 

1,HH MB, EN UN £"P 

ENTPAN WASTA 700 MB.Y 

EN UN PVP HASTA 17 SB. 



UN TEXTQ SIN FOPMATO PE UN 
POCO MAS PE lOO PAL AB PAS 

OCUPA MEMOS PE 1 MB 



EL PPOGPAMA 

OPENOFFICE.OPG 
OCUPA UNOS 250 MB. 



LAS OBPAS COMPLETAS PE 
SKAKESPEAPE OCUPAN 5 MB, 

r AL ESPACIO PE PISCO OUE 1 

OCUPA UN APCWIVO SE LE 

PICE EN MUCHAS 

OC ASIONES PESO' O 

TAMANO". SI UN APCHIVO 

"PESA" 3QO KB O TIENE 

UN "TAMANO" PE lOO MP 

ES QUE OCUPA SOO KB 

PEL PISCO PONPE SE 

ENCUENTPE. EN ESTE LIBPO 

VAM0S A EMPLEAP EL 

TEPMINO 'PESO". 
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TOPOS LOS COMPON^NTES QUE 
FOPMAN EL CPU ESTAN MET IPOS 
PENTPO PE LIMA CAJA PE METAL 
QUE, EN INGLES. 56 LLAMA CASE. 




TOPAS LAS PASTES QUE YEMOS 
| PESPE FUEPA ESTAN CONECTAPAS 

POP PENTPO A UMA PL AC A PE 
METAL LLAMAPA MAIMBOAPP. 




A 

fPUIIWEPO VEPEMOS LAS PAPTES QUE 
^ FOP&MOS ENCOMTgAg EM EL £ASE. 



D 






COMEMCEMOS PESPE 
ATPA5: AQUI TE NEMOS 
LA FUEMTE PE POPE P., 




SE TPATA PE UN 

TPANSFOPMAPOP PE COPPIENTE 

QUE PEUMITE CONECTAG' LA 

COMPUTAPOPA A LA REP 

EieCTBKA. E* POMPE 

CONECTAMOS EL CABLE PAPA 

PONEP ENCHUFAP LA COMPU. 




INTEPNAMENTE, LA FUEN'E 

TIENE UMA SEPIE PE CABLES 

QUE VA*J CONEC TAPOS AL 

MANBOAPP Y A LAS UNIPAPES 

PE PISCO INTEPNAS. 




r ESTOS CABLES 

SOU LOS QUE 

LLEVAN LA ENEEGlA f 

PAca out 

COMPUTAPOPA 
t FUNCIOSE. 



A CONTI*4UAC|ON HAY LIMA SE(?IE PE CONEC TORES QUE 
PO& PEMTPO ESTAN ACOPLAPOS AL MAINBOAPP. 
eSTOS SOM LOS 

co mectopes 
ps/2, aqui se 

comectam el 

T %Ttom V£L 

estos pos 

conectopes se 

llamam sepial y 

papal elo. son 

papa pat ones e 

imp(?eso(?as 

ANTlGUAS. AHOPA, 
PAPA LO MlSMO SE 

US AM... 

... LOS PUEPTOS 

USB, QUE SOU 
CONECTOPES QUE 

TPANSMITEN Ll> 
INFOPMACION MAS 

PAPIPAMEMTE. 




ESTOS TS?ES SOM PEL 

AUPIO. UNO ES PAPA 

QUE SALSA EL SOM IPO 

COUT), OTPO PAPA 

QUE ENTPE CiMl Y 

OIBO AUMUAf? ;AUJO. 



ESTE ES EL MOVEM. 
SIPVE PAPA CONECTAP 
UMA LIMEA TELEFONICA 

Y, POP LO TAMTO, 
EMTf?A(? A INTERNET. 



ESTOS SOM COMECTOPES 

PE PEP COM LOS QUE 

CONECTAP MUESTPAS 

COMPUTAPOf^AS A OTPAS 

QUE ESTEM CERCA. 



18 




POP IVW LA55C CLEMEUTt 



M> 



HTTP:// mmjC VU.COM/IV ANL AS SO 



au 



im 



[VIPAWPO POP PElAWTE. 
POPEMOS VEP LAS BAHIAS, 
que sow espacios que tie we 
EL CASE PAPA colocap 
UWIPAPES PE PISCO. 




[ 



EN UWA COMPUTAPOPA APMAPA SUELE HA&EP VAPIAS BAHJAS 1 

OCUPAPAS POP EL PrSCO PUPO CQUE SOLO SE VE POP 

PEMTPO), LA PISOLIETEPA V EL £E>-PCW, y SUELEW OLJEPAP 

POS O TPES LIBPES CPEPEWPE PEL TAMAWO PEL CASK PAPA 

COLOCAP WUEVAS UWIPAPES CUW PVP-tJOM, LI OTPO CP-PCW. 




EL BOTOW PE EWCE^IPIPO ES 
EL QUE AP t AS TAMOS PAPA 
PPEWPEP LA COMPUTAPOPA. 
PE LOS POS BOTOwES OUE 
SUELE HABEP. SIEMPPE ES 
EL MAS SPAWPE. 




PESPE HACE UWOS AWOS. LOS 
BOTOWES PE EWCEWPIPO ^lO SE 

QUE PAW MUWPIPOS CUAWPO 
PPEWPEMOS LA COMPUT/APOPA, 
SfWO QUE SIEMPPE ESTAW EM LA 

mpsma postciow. 




ESTO ES POPQUE LOS EQUIPOS 

VIEWEW PPEPAPAPOS PAPA 

APASAP LA MAQUIMA PESPE EL 

SO FT W APE, SIW WECESKJAP PE 

APLASTAP EL BOTOW. 



PESP 
QUE 



WECESITAMOS APAGAP 
IPESPE EL BOTOU. TEWPPEMOS 
MAWTE>JEPLO APLASTAPO 
MAST A QUE SE APASUE. 




EL BOTOW WAS PEQUEWO SE 

LLAMA PESET. SlPVE PAPA 

HACEP LO OLJE -SE COWOCE 

COMO PE-EWCEUPIPO EW 

CALIEWTE: AL APLASTAPLO, LA 

COMPUTAPOPA SE APAGA 

VUELVE A PPEwPEPSE SOLrTA^ 




AL PESETEAP EL EQUIPO, SE CrEPPA BPUSCAMEMTE EL SISTEMA 

OPEPATIVO V TOPOS LOS PPOGPAMAS QUE ESTABAW FUWCJOWAWPO. 

LO CUAL PUEPE OC ASIOMAP PEPPIPAS PE IWFOPMACIOW. 



FISICAMENTE, LO 

QUE MACEMOS ES 

PETEWEP LA 

COMPUTAPOPA 

POP UM 

MOMEWTO. 

HACIEWCO QUE EL 

PrSCO PUPO 

PEJE PE SIPAP, 

V VOL VEP A 

POWEPLA EW 

MAPCWA. 




PUPO, POP LO QUE WO ES MUY 
BECOME WPABLE HACEPLO. 



LA VEPPE SE PPEWPE WW 

MOMEWTO AL PPIWCIPIO, PAPA 

IWPlCAP QUE LA COMPL) SE HA 

PUESTO EW MAPCHA 



3£ 



V LA POJA CO AMAPPL^Al SE 
PPEWPE CUAHPO SE EST A USAWPO 

el Pisco pupo. es mopmal que 

EST A LUI SE PPENPA Y APAGUE 

COWTIWUAMEWTE. 



& 



<a 
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COMO PIJIMOS AMTES, TOPAS 

LAS PASTES QUE VEMOS PESPE 

FUEPA EST AN CONECTAPAS POP 

PENTPO A UNA PL AC A PE METAL 

LLAMAPA MANBOAPP. 



O MOTHEPBOAPP, O 

TAP JET A MAPPE, O 

TAP JET A PPNCIPAL, O 

P/LACA BASE CO/WD LOS 

T68WUN05 PE LA MAYOPfA 

PE LAS COS AS EN 

INFOPMATICA PPOVIENEN 

PEL INGLES, A VECES MO 

SE TIENE Nl CEA PE COf*.0 

PE^E(?I(?SE A ELLA. 



EL MAINBOASfP ES UNA PLACA 

PE COLOW VEPPE LLE*JA PE 

CIPCUlTOS V OTPOS 

COMPONENTES" QUE 5E FABPICA 

EN UN AMBIENTE ESTEPILIZAPO. 
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(UHMM... ESTO' 
ESTA MUY 
fequeno... 

^ 





EL PPOCESAPOP ES LA PASTE 
qU6 PEALIZA TOPpS LOS 
CALCULOS MATEMATICOS ¥ 
TOCO* LOS PPOCESOS [76 

COMTPOL PAPA QUE LA 

COMPUTAPOPA PUEPA HACEP 

JOUO 10 que HACE. 



SE INSEPTA EM EL 

MAINS OAPP, EM UN 

CONECTOP 6 SPECIAL 

LLAMAPO SOCKET. 




ENCIMA LLEVA 1>M 

VENTILAPOP PAPA 

PISIPAP EL CALOP 

QUE GENEPA CON SU 

ACTMPAP. 



EKTEPlOPMENTE, UN 

PPOCESAPOP ES UN CUAPPAPITO 

QUE TIENE UNO PE SUS LAPOS 

llemo pe PINES. 




EL SOCKET ES UN 

CONECTOI? LLENO 

PE AGUJEPOS EN 

LOS QUE 

INSEPTAP LOS 

PINES. 



IfLA CAPACTEPISTICA PRINCIPAL 
I PE UN PPOCESAPOP ES LA 

VELOCIPAP EN EL 
I PPOCESAMIENTO ce PATOS. 



1001001D1111010T1Q1001 
1011001001011110101101 

nmro'iminoiQi n 10101 
iaiootiDiioaiooioiino 
1011010011011001001011 
1101011010011011001001 

0111101 D11O1001T011O01 
0010111101011010011011 

0010010111101011010011 

0110010010111101011010 



SI ESTE VENTILAPOP SE 

CAYESE, EL PPOCESAPOP 

SEGUPAMENTE SE FUNPlPlA. 



r IOUO EN LA COMPUTAPOPA 

SON PATOS, NUMEPOS. PAPA 

HACEP TOPO LO QUE HACEMOS 

EN UNA COMPUTAPOPA SE 

NECESITA PE COMPLEJAS 

. OPEPACIONES MATEMATICAS. 




m**'™ 



(ENTONCES, CUANTO MAS PAPlPO UN 
'POCESAPpP PE ALICE EST AS JAPE AS 
MATEMATICAS. MEJOP SEPA EL 
PENPIMIENTO PE LA COMPUTAPOPA, 




LA VELOCICAP PEL 
PPOCESAPOP SE MlPE 
EN HEPClOS <HEPTZS, 

EN NGLESi /\ 



MPE I / 

7S *" 



EL NOMBPE PPOVIEME 
UN FISICO ALEMAN PE 
SISLO \I% LLAMAPO 
ENPIOUE POPOLFO HEfTTZ 







c 




ES UNA UNIPAP PE F^ECUENOA QUE 
EQUIVALE A UNA VlBPACION POP SEGUNPO 



} 



/> MAYOf? VELOCIPAP EN HEPCIOS CHZ), 

MEJOP ES EL, PPOCESAPOP POPQUE MACE 

MAS OPEPACIONES. 



(512/128)x24^ 




SIN EMBAPSO, 

EXISTE OTPA 

CAPACTEPISTICA MUY 

IMPOPTANTE PAPA 

PETEPMINAP LA 

VELOCIPAP PE UN 

PPOCESAPOP. ES LA 

MEMOPIA CACHE. 



8X2=16 



7+2=9 



LOS PPOCESAPOPES MAS MOPEPNOS 
MlPEN SU VELOCIPAP EN SrSAHEPTZS CSHZl 1 





EXACTAWEnTE; COMO UNA 

MOCHILA PE VIAJE EN LA QUE 

METEMOS V PE LA QUE 

SACAMQS LO QUE MAS USAMOS. 



21 




POtt 1VAKJ LA*W flEMEKJTf 

E3E 



HTTP://WWW.M£VU.COM/fVAWLASSO 



3Sg^s5H 



EM INFOtTMATICA. 

EL TEPMINO 

CACHE PESlGNA 

JM L LI GAP 

CPUEPE SEP UNA 

PARTE PE LA 

MEMOPIA. O 

HASTA UNA 

CAPPETA PEL 

PISCO PUPO) 

PONPE SE 

ALMACENAN 

PATOS PECIENTES 

O FPECUENTES 

PAPA 

PEOJPEPAPLOS 

CON PAPIPEZ, 




EN LO CUE SE PEFIEtfE AL 

PPOCESAPOP. LA 

MEMOPIA CACHE ES LINA 

MEMOPIA [?0\Pt EL 
PPOCESAPOP ALMACENA 
LA'S OPEPAClONES ¥ LOS 
PATOS WAS FPECUENTES. 



ANTES, ESTA MEMOPIA ESTABA EN 

EL MAINBOAPP, PEPO LOS 

PPOCESAPOPES MAS PECIENTES 

LA TIENEN INCOPPOPAPA 




c 




EL PPECIO C7E LOS 

PPOCESAPOPES ESTA EM 

FUNCION PE LA VELOCIPAP V 

PE LA CAPACIPAP PE CACHE 



CPANPO VAMOS A COMPPAP 

UNA COMPUTAPOPA, TENEMOS 

QUE AVEPlGUAP SlEMPPE 

ESAS POS COSAS. 







f?AM SIGNIFICA PANPOM 

ACC ES MEMOPY, 

MEMOPIA PE ACCESO 

ALEATOPrO. 



) 



■ ■Hill 



LA MEMOPIA PAM 

VA EN ESTOS 
CONECTOPES PEL 
MAINBOAPP. SE 
PUEPEN PONEP 
T ANT AS COMO 
CONECTOPES. 



EN ELLA ES PONPE SE SUAPPAN 

TEMPOPALMENTE EL SISTEMA OPEPATIVO, 

LOS PATOS Y LOS PPOGPAMAS PAPA QUE 

EL PPOCESAPOP PUEPA EJECUTAPLOS 




f (TUANTA MAS MEMOPIA 
I f?AM TIENE UNA 

COMPUJAPOPA, MAS 
V PAPIPA ES. 




SI ES ASI, iQUE PlMTA 

LA VELOCIPAP PEL 
PPOCESAPOP? 1 VAMOS 
A EKPUCAPLO MEJOP. 



EN LA MEMOPIA f?flW SE COlOC AN 

LOS PATOS QUE TIENE QUE 

PPOCESAP EL PPOCESAPOP 

£ SISTEMA OPE PA TWO, 

PPOGPAMAS. ETti. PAPA LA PAM 

Y EL PPOCESAPOP, TOPO ESO 

SON NUMEPOS V OPEPAClONES. 





COMO EL PPOCESAPOP PECOGE LOS PATOS 
QUE TIENE QUE PPOCESAP PE LA MEMOPlA 
(JAM, EL CACHE SE COLOCA EN MEPIO ¥ ALL! 
SE QUEPAN LOS QUE SON USAPOS CON MAS 

FPECUENCIA. PE ESA MANEPA, EN LUGAP PE 

TENEP QUE PECUPPIP SlEMPPE A LA RAM, EL 

PPOCESAPOP U-SA EL CACHE. Asi, LA 

COMPUTAPQPA SE HACE MAS VELOZ. 



fENTONCES, SON TPES\I I /* 
CO-SAS LAS QUE III I 



PETEPM1NAN LA 

VELOCIPAP PE UN 

COM PUT APOP A: 



LA VELOCIPAP PEL 

PPOCESAPOP COUE 

SE MIPE EN KZ - 

HEPCIOSO 



^ 



LA CAPACIPAP PEL 
CACHE CQUE SE MIPE 

EN BYTES} 



SLI7 



LA CAPACIPAP PE 
LA MEMOPIA PAM 
CQUE TAMBlEN SE 

MIPE EN BYTES} 
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CUANPO VIMQS LA 
PAPTE PE ATP AS PEL 
CPU, HABiA UNA SEPIE 
PE CONECTOPES QUE 
E STAB AN ACOPLAPOS 



AL MAIN&OAPP 



r 




JM.K1/. 



PEPO AL Vet? EL 
MAINBOAPP, A ALSUNOS 
PE ELLOS LES LI. AM ABA 

TAPJETAS": TAPJETA 
.PE VIPEO, PE SONIPO..., 



ESTO ES POPQUE ANTE 5 

ESTOS PISPOSITIVOS VENIAN 

COLOCAPOS EN EL MAINBOAPP 

COMO TAPJETAS, EN LtNOS 

CONECTOPES PCX O ISA CYA 

LOS VEPEMOS). 





AHOPA YA VlENEN PENTPO 

PEL MAINBOAPP, Al>u ASJ. 

POP COSTUMBPE, SE LES 

SI6UE PICIENPO "TAPJETAS". 



r LA TAPJETA PE 

viPEO SE ENCAPSA 

PE CONVE/7TIP LA 

INFOPMACrON PE LA 

COMPUTAPOPA EN 

SENALES QUE 

PUEPAN SEP 

USAPAS FOP EL 

MONITOP. LA CALIPAP 

CON QUE VEAMQS 

LAS IMACjENES 

PEPEMPE MAS PE LA 

TAPJETA PE viPEO 



>1l **...' E. >"1 \S& V L- E. —" ^^^^ V 

QUE PEL MONITOP .^^ \~™* 




V 



LA "APJETA PE 

VIPEO ~IENE UNA 
SAL IP A AL E*TEPIOP 

EN, LA PAPTE PE 

ATPAS PEL CPU. ES 

AMI POMPE 

COMECTAMOS EL 
k MONITOP. j 






^H 


©© 


8BP 


^5 


msmssmsj 


V* 


&i 
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Las tapjetas qu^ 

vlenen incluipas en 

lo,s maine oapps 

solo tienen ese 

conectop. 

mientpas que las 

mas avanzapas 

puepem tenep 

conectopes kasta 

papa popep usap 

pma ant en a pe 

television v vep 

LA ^ENAL A 
TPAVES PE LA 
COMPUTAPOPA. , 




T_A TAPJETA PE SONIPO CONVlEPTE LA 1 
INFOPMAClON EN SENALES QUE PUEPEN 
SEP USAPAS POW UNOS PAPLAMTES V 
TAME IE M CPNVIEPTE LOS SONIPOS EM 
INFOPMAClON QUE PUEPE SEP USAPA 
POP LA CO MPUTAPOPA. 

u 



LAS QUE VlENEN EN 

LOS MAPMBOAPPS 
OFPECEN EL MPMIMO 
PE CALIPAP COMO 
PAPA ESCUCHAP Y 

GPABAP 

ACEPTABLEMENTE. 

PAPA TPABAJOS 

PPOFESIONALES ES 

NECESAPIO 

INSTALAP PMA 

TAPJETA MEJOP. 

LA CALIPAP CON 

QUE OlSAMOS EL 

SONIPO TAMBIEN 

PEPEMPE PE LOS 

PAPL ANTES... ENTPE 

OTPAS COSAS. 




LAS TAPJETAS PE SONIPO 

TIENEN COMO MINPMO TPES 

CONECTOPES. EN ELLOS ES 

PONPE CONECTAMOS.LOS 

PAPLAMTES V EL MICPOFONO: 



OUT: ES EL 

CONECTOP PE 
SALIPA, POMPE 
CONECTAPEMOS 
LOS PAPLAMTES. 



IN: ES EL CONECTOP 

PE ENTPAPA, POMPE 

CONECTAPEMOS EL 

MICPOFONO. 



^53^- 



AUX: ES UN 
CONECTOP 

AUWLIAP. 

EL OPPEN EN EL QUE ESTEN COLOCAPOS 
ESTOS CONECTOPES PUEPE VAPIAP. 



MOPE** SIGNIFICA 

MOPULAPOP 

PEMOPULAPOP, V 

PEPMITE CONVEPTIP 

SENALES 

TELEFONCAS EN 

PATOS 

COMPPENSIBLES POP 

LA COMPUTAPOPA, Y 

VIC EVE PSA. 



6S 




POP MEP!0 

PE 6L, 

APE MAS PE 

POPEP 

UTILI1AP LA 

COMPUTAPOP 

A COMO SI 

FUESE UN 
TELEFONO O 
UN FAX, NOS 
CONEC TAMOS 
A INTEPMET. 



Gable de 
lleefcno 



POP MEPIO PE LA 

TAPJETA PE PEP 

POPEMOS CONECTAP 

NUESTPA 

COMPUTAPOPA A 

OTPAS PAPA 

FOPMAP UNA PEP 

LOCAL (LAN EN 

NSLES, LOCAL APEA 

MgTwggjo. 



□ □ 




«US CONECTOPES SON 
MUY PAPECIPOS A LOS 

PEL MOPEM, PEPO SON 
MAS (SPANPES NO MAY 

QUE CO*IFUNPIPLOS... 

.... Nl CONFUNPIP UNA 

PEP LOCAL (COMO 

LA QUE PUEPE 

HABEP EN UN BANCO 

O EN UNA OFlCINAl... 



DO 



□ D 



Cable de red 




...CON INTEPMET (OUE 

SE PEALI1A POP MEPIO 

PE LA LINE A TELEFOMICA 

Y QUE PUEPE SEP 

LOCAL O IMTEPNACIONAL, 
MO IMPOPTAi. 
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EM IMFOPMATICA, SE LE 
LLAMAM PUEPTOS A 

LOS COMECTOPES 
POMPE SE COLOC AM 

LAS CABLE'S ODE 

PEPMITEM CONECTAP 

LO-S PEPIFEPICOS A LA 

COMPUTAPOPA, 

AUMQUE MAS 

COMCPETO SEPIA 

PECK? AL MAIMBOAPP. 

CA5I TOPOS Lps" 

PUEPTOS E-STAM 

SITUAPOS EM LA 

PAPTE POSTEPIOP 

PEL CPU V LOS MAY 

PE PlPEPEMTES TIPOS. 








tOS PUEPTOS USB SOM MAS PAPIPOS 

QUE LOS SEPIALES Y SUELEM VEMIP 

PE POS A CUATPO, ALSUMAS VECES 

POS EM LA PAPTE PE ATPAS Y POS 

EW LA PAPTE FPOMTA1. 



SIMBOLO PEL USB. USB 

SIGMIFICA "UMIVEPSAL 

SEPIAL BUS". 

AUMQUE TAMBIEM MAY TlECLAPOS' 

PATOMES PAPA PUEPTOS USB 

ESTOS POS COMECTOPES SOj 

LOS MAS USAPOS PAPA ESOS 

POS PEPIFEPICOS. 



PETALLE PEL 
COMECTOP 

PE UM CABLE 
USB POP 
LOS POS 
LAPOS 







*; PS/2 viene de Personal System/2, que fue 
la segunda generacion de computadoras 
persqnales que Sac6 IBM en 19S7. 



UMO. ES PAPA EL 

PATOM Y EL OTPO 

PAPA EL TECLAPO. SE 

PISTIMGUE.N PAPA QUE 

SOM SEGUM EL COLOR. 




MOPAPO ES 
PAPA EL TECLAPO 
L VEPPE. PAPA 

EL PATOM. 




LOS MOPELOS VIE JOS TCMEM 

COMECTOPES MAS AMCHOS 

PAPA EL TECLAPO 

C COMECTOPES AT}, Y LA SAL IP A 

PEL CABLE PE LpS TECLAPpS 

VIEJOS TAfUBIEM SOM Asi. 




Si OUEPEMOS USAP UM 

TECLAPO MUEVO EM UM 

COMECTOP AT, 

TEMPPEMOS QUE 

COMPPAP UM COMECTOP 

QUE POP UM LAPO SEA 

PiX Y POP EL OTPO PS/2. 




EM EL CASO PE lOS 

PATOMES VIEJOS, TIE MEM 

UM COMECTOP PAPA 

PUEPTO SEPIAL. 




SI TEMEMOS UM PATOM VIEJO PEPO 

UM CPU COM COMECTOP PS/2, LO 

MEJOP QUE POPEMOS MACEP ES 

COMPPAPMOS UM PATOM MUEVO YA 

QUE CAPA V6Z ESTAM MAS BAPATOS. 




2H 




POB IVAN UftSSO CIE-MtNTE 



EssgaaiaBa 



HTTP://WWW.*AE VU.COM/IV ANL AS SO 



SI LO PESEAMOS, POPEMOS 

AMPLIAP LAS FUMCIONES PE 

NUESTPA COMPUTAPOPA 

ANAPIENPO NUEVOS 

PISPOSITIVOS. 



AUMQUE HAY MAS TIPOS, EM 

lLAS ,COMPUTAPQPAS ACTUALES| 

SOLO EMCONTPAMOS POS; 

ISA Y PCI. 




c 



ES PAPA LO CJUE 

S«?VEN LAS PANUPAS 

PE EKPANSIOM. 



D 



en tecnologia, topo tie>ipe 
•:.[ ;mppe a hiacepse mas 
peoueno y com mejopes 

CAPACTEfflSTICAS. 




SE6UPAMENTE. EN UM 

FUTUPO LAS PANUPAS PCI 

SEPAN SUSTITUIPAS POP 

OTPAS MAS PEQUEMAS V 

MAS PAPlPAS. 



z 




LAS PANUPAS PCI SOM LAS 
MAS MOPEPNAS. NO SOLO 
OCUPAN MEMOS ESPAClO SlNO 

OL>E ,T(7ANSMIT£,N LA 
INFOPMACIQN MAS PAPIPO QUE 
LAS PAMLJPAS PE OTPOS TIPOS. 




PE LAS POS, LA ISA ES LA 

MAS 6PAMPE V LA MAS 
VIEJA POCOS MAINBOAPPS 

VlENEN VA COU ELLA. 



HAY PISPOSITIVOS PE TOPO TIPO 

QUE POPEMOS COLOCAP EN 

MUESTPA CO MPUTAPOtfA. IMCLUSO 

POPEMOS COLOCAP AL6UNOS OPE 

YA NOS VE*JGA>J EN EL MAIN&OAPP 

PEPO QUE SEAM PE MAYOP, 

CALIPAP, CO MO UN MOPEM MAS 

PAPIPO O UNA TAPJETA PE TV 

PAtfA VEP Y GPABAP LA 

TELEVISION EN LA COMPU. 




COLOCAC? UN NUEVO 

PISPOSITIVO NO TlENE 

NMGUN MISTEPIO Y 

CON CUIPAPO Y 

SABlENPO que tienes 

EL PrSPOSiTrvO 

COPPECTO, PUEPE 

HACEPLO UNO M|SMO 

SE HACE ASI: 



ABPIMOS EL 
CASE PAPA 

POPEP 
ACCEPEP AL 
MAIN&OAPP 



PETIPAMOS PE ,LA 

PAPTE PE ATPAS 

PEL CASE 

CUALO.UIEPA PE 




LAS CUBIEPTAS <-^ | ^" 

PE METAL QUE X/~ 

TAPANI . O^ , '_^HM 

ACCESOS A LAS M^TSJ 

PANUPAS, PE 1 " i: - 

EdPASION 



COLOCAMOS LA TAPJETA 
INTPOPUCIENPO EN LA PANUPA 
EL CONECTOP Y EMPUJAMOS. 




SOLO HAY UNA POSICION EM LA 

QUE EL CONECTOP PUEPE 

ENCAJAP EN LA PAMUPA, POP 

LO QUE HO HAY MANE PA PE 

COLOCAP LA TAPJETA AL PEVES. 



MUCHAS 

TAPJETAS TlENE N 

UMOS PUEPTOS 

EKTEPNOS. PL 

COLOCAP LA 

TAPJETA EN LA 

PAMUPA, SALPPAM 

POP EL LUSAP 

PE PONPE 

PET IP AMOS LA 

CUBlEPTA PE 

METAL. 



M 



jzo. 



/ 




r LOS PrSPOSITWOS QUE 
VIENEN C0»0 TAPJETAS 
TIENEM UNA FOPMA 
PAPECIPA A ESTA 



Jl 
















A LA HOP A PE COMPPAP UNO 

NUEVO, PEBEMOS AVEPIGUAP 

QUE TIPOS, PE PAMLJPAS PE 

EXPANSION TENEMOS EN 

NUESTPO MAIN&OAPP Y 

CUANTAS TEMEMOS POPEMOS 

COLOCAP TAMTOS PlSPOSlTIVOS 

. COIAO PANUPAS TEN6AMOS. , 



CEPPAMOS EL 

CASE Y 
ENCENPEMOS LA 
COMPUTAPOPA. 



A PAPTIP PE AQUI. 
SI6UE LAS 

instpucciomes que 

vengan con el 

pispositivo. guiza 

sea necesapio que 

fnstales umos 

ppogpamas que 

vienen com el. co 

que acompana a 

tu pispositivo. en 

el caso pe olje 

no tensas ese co 

pepo mece sites 

los ppospamas, 

posiblemente los 

emcuentpes 

buscampo en 

intepmet. 
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!LA INFOPMACION PAPA QUE LA 
COMPUTAPOPA .FUNClONE HA PE 
ESTAP EN ALGUN SITlO, ¥ ESTE 
SIT ID SON LOS pispositivos 
PE ALMACENAMIENTO 







TvAWOS A COMENZAP POP EL 
| PISCO PUPO, QUE SUELE SEP 
EL PPINCrPAL PISPOSITIVO PE 
ALMACENAMIEWTO. j 



SE LE LLAMA PISCO PUPO 
POPQUE A PESAP PE SU 

ASPECTO PECTAMSULAP, 

PE»JTG?0 PE ESA CAJA PE 

METAL HAY UN PISCO QUE SIP A 

A GPANPES VELOCIPAPES. 




GENEPALMENTE VIENE VA 
INSEPTAPO PENTPO PEL CASE V 

no lo pope mo* weir pespe 

rjt-S"A AUNQUE EM OCASlONES 

POPAMOS CONECTAP PlSCOS 

PUPOS APlCIONALES PESPE 

PUEPTOS Lj«B O SEPIALES 

CLOS MAS ANTISUOSy 



EL PISCO PUPO EST A 

COMECTAPO AL MAINBOAPP POP 

UN CABLE ESPECIAL LLAMAPO 

BUS PE PATOS. POP ESTE, 

CABLE SOLO PAS A INFOPMACIpN. 

EL CABLE OUE LE PA ENEPGIA 
VIENE PE LA FUEMTE PE POPEP. 




Fuente de 
poder 



EL BUS PE PATOS VA 

CONECTAPO EN UN EXTPEMO AL 
PISCO PUPO Y EN OTPO A UNO 
PE LOS COMECTOPES IPE EN EL 
MAINBOAPP. SUELE HABEP POS 
CONECTOPES rPE EN CAPA 
MAINBOAPP. 




CAPA BUS PE PATOS TIENE 

TPES CONECTOPES: UNO lES 

PAPA EL ICE Y LOS OTPOS SON 

PAPA UNCAPES PE PISCO. ESTO 

SIGNIFICA QUE EN UN MAINBOAPP 

CON POS CONECTOPES IPE 

POPEMOS TENEP HASTA CUATPO 

PlSCOS PUPOS. 



EN EL PISCO PUPO SUELE 

ESTAP ALMACENAPO EL S1STEMA 

OPEPATIVO Y MUCHOS PE LOS 

PPOGPAMAS OJJE UTILIZAMOS 

(AUNQUE ESO PEPENPE MLJCHO 

PEL SISTEMA OPEPATIVO QUE 

USEMOS V PE LOS 

PPOGPAMAS 3. 





EL PISCO PUPO FOPMA EQUIPO 

CON EL PPOCESAPOP Y LA 

MEMOPIA PA/V. PAPA HACEP 

FUNCIONAP A LA COMPUTAPOPA, 

PEPO A PESAP PE LO QUE CPEE 

MUCHA SENTE, EL PISCO PUPO 

TAN SOLO ES UN PISPOSITIVO 

PONPE SE ALMACENA LA 

INFOPMACION. 




ESTA P1JEPE SEP PPOGPAMAS 

QUE LE INPIQMEN AL PPOCESAPOP 

HACEP TAL O CUAL COSA, PEPO 

EL PiSCO PUPO EN Si MISMO 

SOLO,ESCPlBE Y BOPPA 

INFOPMACION. LA VELOCIPAP PE LA 

COMPUTAPOPA MO TIENE NAPA 

QUE VEP CON EL PISCO PUPO 

CAUMQUE A VECES PUEPE AYUPAP, 

COMO YA VEPEMOS). 




LA CAPACIPAP PE LOS PlSCOS 

PUPQS HA IPO 

INCPEMENTANPOSE CON EL 

TIEMPO HASTA VOLUMENES QUE 

EPAN IMPENS.ABLES HACE IJNOS 

POCOS ANOS. y CONTINUA 

AUMENTANPO YA QUE CAPA VEI 

SE GUAPPAP MAYOPES, 

CANT IP APES PE INFOPMACION. 



1 GB 



10GB 
40 




80 

150 GB 

250 GB 
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NCOPPOPAPO A LA COMPUTAPOPA, PAPA 

EL PESTO PE, PlSPOSITWOS PE 

ALMACENAMIENTO SOLO TENEMOS UNIPAPES 

PE LECTUHA V BfCBtWRK ES PECItf, 

TENEMOS COS "QUE" LEEP > ESCPIBIP LA 

INFOPMACION, PEPO EL "PONPE" ES 

lAPAPTE. SON PISPOSITIVOS PEMOVlBLES. 



c 



3 C 



LOS TPES PISPOSITIVOS PE 

ALMACENAMIENTO PEMOVlBLES 

MAS POFUlAPES SOW: 



} 



e 



c 



PISQUETE. QUE SE LEE 
POP WE CIO PE LA 
PISQUETEPA 
][ 



CP (COMPACT P|SC\ QUE 

SE LEE POP MEPIO PE 

LA UNCAP PE CP. 



i 




PYP CPNSITAL VEPSATILE CISC) 
QUE -SE LEE POP MEPIO PE 

LA UNIPAP PE PVP. 



CISC), "\ 



HAV OT(?OS PISPOSITIVOS QUE 

SE HAN HECHO WUY POPULAPES: 

LAS MEMOPIAS USB. SON 

PISPOSrTIVOS que -SOLO 

NECESITAN 561? CONECTAPOS A 

UN PUERTO USB PAPA FOPEP 

LEEtf V ESCPIBIP INFORM ACION 

EN ELLOS. 




LA PISQUETEPA ES 
EL RISPOSITIVO QUE 
ESTA EN CASI TOPAS 
LAS COMPUTAPOPAS. 
PEPMITE LEEP Y 
ESCPIBIP EN LOS 
PISqUETES, ESTOS 
ESTAN CAYENPO EN 
PESUSO PEBlPO AL 
AUSE PEL CP O PE 
LAS MEMOPlAS USB, 
QUE TlENEN MAS 

capacipap. sin 
embapso, sisue 
sienpo un 
elemento pel cual 
no se puepe 

PPESCINPIC TOPAviA 
PUES EM OCASIONES 
NOS PLIEPE 
PERMIT IP 

SOLUClONAP MUCHOS 
FPOBLEMAS 



■I la^ ^ 



u 






CD- 


4 


■ 



/ 
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EL PISQUETE, A PESAP PE 
SU FOPMA CUAPPAPA, 
TIENE UN PISCO PENTPO 
PE SU ESTUCHE. UNA 
pequeCia CUBIEPTA 
PESLItANTE PPOTE6E EL 
LUSAP POP PONPE LA 
COMPUTAPOPA ACCEPE A 
LOS PATOS. 

EN LA PASTE POSTEPIOP 

HAV LINOS PEOUENOS 

HUECOS POP LOS QUE 

LA PISQUETEPA HACE 

&PAP AL PISCO AL LEEP 

O ESCPlBlP LA 

NFOPMAClON. 

TAMBIEN TIENE UN PEQUENO 
■ CUAPPrTO QUE PAPA 
'PPOTEGEP EL PISQUETE 

' COMTPA ESCPlTUPA. Si LO 
MOVEMOS, QUEPANPO LINA 
ABEPTUPA EM SU LUSAP, 
LA tNFOPMAOON SE POPPA 
LEEP PEPO NO MOPIFICAP. 



ES MUY FACIL QUE UN PISQUETE SE 

PANE, TENEMOS QUE 

TPANSPOtfTAPLO TENIENPO CUIPAPO 

PE QUE NO VAYA A ENTPAP POLVO, 

APENILLA, ETC. lY SOBPE TOPO NO 

JUGAP A ABPIP V CEPPAP LA 

CUBlEPTA PESLIZANTE' 
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TAMBlEN PUEPE OCUPfJIP QUE UM 

PISQUETE QUE SE LEE 

PEPFECTAMENTE EN UNA 

COMPUTAPOPA, NO PUEPA LEEPSE 

EN OTPA. ESTO ES PEBIPO A 

OWE EN OCASIONES EL LECTOP PE 

LAS PlSQUETEPAS ESTA ALINEAPO 

PE MANEPA PlFEPENTE. 



ES PECOMENPABLE USAP EL 

PlSaUETE TAN SOLO PAPA 

TPANSPOPTAP MFOPMACION PE 

UN COMPUTAPOtf A OTPO, PEPO 

NO PAPA SUAPPAPLA 

INPEFINIPAMENTE. 




LOS PISQUETES NO SON FIABLES 
A LA HOP A PE CONSEPVAP LA 

INFOPMACION PUPANTE LAPS OS 
PEPIOPOS P^ TIEMPO V MAS SI 

SE LE ESTA LLEVANPO PE UN 
LAPO PAPA OTPO. 



LA PISQUETEPA ESTA 

CONECTAPA AL MAINBOAPP POP 

MEPIO PE UN BUS PE PATOS, 

CO MO EL PrSCO PUPO, PEPO 

ESTE ES PIFEPENTE, 




EL CONECTOP AL QUE 

SE ENCHUFA ES EL 

CONECTOP FPC 



LA PIFEPENCIA QUE TIENE ESTE 

BUS ES OUE PAtfECE QUE 

ESTUVIESE POTO EN UNA PE SUS 

PAPTES, QUE APE MAS TAMBIEN 

ESTA PETOPCIPA. 




ESTO EN PEALIPAP ES UNA 
SENAL PAPA INPlC/VP OUE LA 
PAPTE QUE ESTA "POTA" V 
PETOPCIPA ES LA QUE SE 
CONECTA A LA PISQUETEPA V LA 
OTPA VA AL CONECTOP FPC. 

EL BUS PEL PISCO PUPO SE 

PUEPE CONECTAP SIN 

IMPOPTAP CUAL EXTPEMO 

VAVA A CUAL SITlO. 
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I 9 

PE 



(.A UNIPAP PE CP VIENE 

TOP AS LAS COMPUTAPORAS, 
PERO HAY PE POS TIPOS: 
LECTORAS Y LAS ESCRITORAS 

CCP WRITER. EN IN6LES). 



¥A E'A 

>ras I 

oca* I 




LAS UNlPAPES LECTORA 

PERMITEN SOLO 
INFORMACION QUE VIE ME 
CP. MIENTRAS <31>E 
ESCRITORAS NO'S 
. LEER Y ESCRI&IR E 




LAS UNICfAPES PE PVP, AUNQUE 
•SB ESTAN POPULARIZAMPO, MO 

VIENEN EN TOP AS LA'S 

COMPUTAPORAS PERMITE LEER 

PVPS, E IGUAL QUE COM EL CP, 

SI QUEREMOS ESCRIBIR PVPS, 

NECESITAREMOS LIMA UNIPAP 

ESCRITORA CPVP WRITER). 



LA VELOCIPAP BASE A LA QUE 

TRANSMITS LA INFORMACION 1>MA 

UNIPAP PE CP ES PE ISO KB 

POP SEGUNPQ, QUE ES LA 

NECESARIA PARA POPER 

REPROPUCIR CPS PE AUPIO A 

PARTIR PE AHi, LA VELOCIPAP SE 

WIPE EM X. POlf EJEMPLO. -51 LIMA 

UNIPAP PE CP LEE A 2HX, ES QUE 

LO HACE A UMA VELOCIPAP PE 

3.GOO KB/S. C2M*150). 




y 



CUANPO EM UNA UNIPAP 

ESCRITORA PONE QUE SU 

VELOCIPAP ES 2HXBXHOX SIGNFICA 

QUE ESCRIBE A 2HX, RE -ESCRIBE 

A SK Y LEE A HOX. 



HAY TETES TIPOS PE 

LOS CP-ROM. 
QUE VIENEN CON 

CONTEMIPO QUE 
NO -56 PUEpE 

wopmow, -solo 

LEER. 




LOS CP TIEMEN UNA SOLA CARA. 

Y AUNQUE SON RESlSTENTES, HAY 

QUE TENER CUIPAPO PARA QUE 

MO SE RAYEN Nl S£ ENSUCIEN 

PORQUE SNO SE PQPRIA 

PERPER LA INFORMACION UN PVP 

PUEPE TENER UNA O POS CARAS. 



CD-R 




LOS GRABABLES O 

CP-R (PE 

RECORPABLE), EN 

LO-S QUE POPE MO S 

ESCRlBlR 

INFORMACION PERO 

MO POPE (HO S 

Y LO-S REGRABABLES 

O CP-PW CPE __ -«.«. 

REWRITABLE), EN UU - I\W 

LOS QUE POPEMQS 

ESCRIBIR , 

INFORMACION Y 

BORRARLA CUANTAS 

VECES QUEPAMOS. 





SI UN CP O UN PVP 
•SE ENSUCIA, MAY 
QUE LIMPIARLO CON 
L»MA TELA SUAVE Y 
QUE MO SUELTE 
PELUSA. 
DM CP O UN PVP PUEPE 
RAYARSE TAMBIEN POP 
LA PARTE J3UE NO TIENE 
INFORMACION Y LLEGAR 
HASTA LA QUE Si LA 
TIE ME. 




SI MM CV O UN PVP SE RAYA, 

POPE (HO S PROBAR A PULIRLO 

CON PASTA PE PIEMTES. SOLO 

PONE (HO S LA PASTA EN LA CAP A 

PONPE VA LA INFORMACION Y 
LOS MO J AMOS, :EXTENPIENPO LA 

PA-STA POP TOPOS LAPO*. 
PE SPUES SE LA aUITAMOS Y LO 
SECAMOS. A VECES FUNCIONA Y 

POPEMpS PECUPERAR LA 

INFORMACION. TAMBIEN FUNCIONA 

METIENPOLO EM EL CONISELAPOP 

ALSUNA-S MORA'S Y PE-SPUES 

SECANOOLO. 




LAS UNCAPES PE CD Y LAS PE 

PVP VAN CONECTAPAS AL 

IHAINBOA(?P POF7 EL IWlSMO BUS 

PE- PATOS Y AL MISWO 

CONECTOR QUE EL PI-SCO PURO, 
EL CONECTOE? IPE. 



LA MEIHO(?IA Ll-SB ES EL 
PISPQSITfVO PE ALIHACENAlHlENTO 

MAS (7ECIENTE Y QUE ESTA 

CPEOENPO EM POPULAPIPAP CON 

MAYOR EJAPIPEZ 




EM UNA COMPUTAPOE?A COMUN, 
:ON LOS POS COMECTOPES IPE 1 
TEMIEMPO UM PISCp PURO Y UNA 

UNIPAP PE CP, AUN POPRIAMO'S 
CONECTAf? UMA UNIPAP PE PVP Y 

otpo Pisco Que>o. 



D 


a 


' 


O 

I ' ' 




SE LE LLAMA A Si POPQUL- SE 

CONECTA PK7ECTAMEMTE AL 

PUERTO USB CNO NECESITA PE 

NINSUNA UMIPAP ESPECIAL) V YA 

SE PUEPE LEER Y ESCRlBlR EM 

ELLA SIN EMBARSO, PRESEMTA 

PROBLEMAS CpN LOS SlSTEMAS 

OPERATWOS MAS AMTISUOS. QUE 

EM OC ASlONES MO PERMITEN 

ACCEPER A ELLA SIN UN 

•SOFTWARE ESPECIAL. 



TIENE UM TAMAMO MUY PEQUEMO 

Y SU FORMA SUELE SER MUY 

VARIAPA 
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como oijm04, el teclapo e!? 
el pe rife rico pe entrapa mas 

import ante, tiene que estar 
conectapo a la computapopa 

cuanpo la ppenpemos. eso 
es suficcnte papa que 

POP AM OS US Agio. .^ 




FUE PlSENAPO EM 1SSS POP 

CHPISTOPHEP, 4QLES. QUE SE 
LO VEMPIO EN 1S75 A , 
REMINSTON, EL FA&PICANTE MAS 
IMPORT ANTE PE MAQLIINA-S PE 

6SCEIBW. 



ENSTEN PIFERENTES TIPOS PE 
TECLAPOS PAPA POPER ESCRlBlR 

EM PIFERENTES IPIOMAS, PERO 

EL MAS USAPO £S EL QUE SE 
CONOCE COMO QWERTy, PEBIPO 

A LAS 6 PRlMERAS TECLAS PE 
LA PARTE PE LET? AS. 




EN EL CASO PEL TECLAPO 

EN ESPANOL, ES iGUAL AL 

INGLES" E*C£PTO QUE XIE«J£ 

ANAPIPA LA LETRA "N". 



LA PISPOSICIOM PE LAS LETRAS 
TAL V COMO ESTAN FUE PENSAPO 
PARA E VITAS? QUE AL ESCRlBlR SE 
ATASCASEN LOS MARTILLITOS PE 
LAS M AQUINAS PE ESCRIBlR, COS A 

QUE OCUPRIA CUANPO SE 

PULSABAN POS TECLAS A LA VEZ 

O UOS SE&UK7AS MUV RAPIPO 




LA PISTRIBUCION PE LAS 

L ETC AS CON EL MOPELO 

QWERTY NO ES ORIGINAL PE 

LOS TECLAPOS PE 

COMPUTAPORAS, SlNO QUE 

PROVIENE PE LAS MAQUINAS 

PE ESCPIBIP. 




PEPO EL TECLAPO PE UNA 

COMPUTAPORA TIENE MUCHAS 

MAS FUNClO*JES QUE LA PE 

ESCRlBiR. ES POR ESO qUE TlENE 

UMAS CUANTAS TECLAS ANAPIPAS, 

PIFERENTES A LAS PE UNA 

MAQUINA PE ESCRIBIR. 



fefc^_ 




c 



EN UN TECi-APO POPEMOS PISTINGUIR 
VARlOS BLOQLIES PE TECLAS. 



EL BLOQUE PE FDNCION CONTIEME 12 
TECLAS QUE VAN PEL Fl AL F}2 ¥ 

CU¥AS CARACTERISTICAS VARrAN 
SEGUN EL SISTEMA OPERATIVO O 
HAST A SEGUN CAPA PROGRAM A 



TECLAS APICIONALES. 
TIENEN ALGUNAS 
FUMCIONES MUV 
6SPECIFICAS QUE 

VEREMOS APELANTE. 



EL BLOQUE 
ALFAMUMERICO ES EL 
BLOQUE PRINCIPAL. 
ES PO^JPE SE 
EMCUENTRAN LAS 
TECLAS COH LETRAS, ' 
NUMEROS ¥ SlGNOS, 
APEMAS PE UMAS 
TECLAS ESPECIALES 
CON PETERMINAPAS 
FUNCIONES. 




TECLAS PE EPICION. SON CUATRO FLECHAS 

QUE SIRVEN PARA PESPLAZARSE POR LO 

QUE VEAMOS EN LA PANTALLA. 



EL £LOQUE NUMERICO CONTIENE 

SOLO NUMEROS. LOS SlGNOS 

BASICOS PE MATEMATICAS ¥ 

ALGUNAS FUNCIONES APICIONALES. 



29 



poff ivAn i.ft^(? CLfMe^E 



lffl|CBEX123 > ELTECLADO ALFANUMERICO 



HTTP://WWW.MeVU. COM/rV ANL AS SO 



EL BLOCSUE ALFANUMEPICO 
CONTIENE TOPAS LAS LETPAS 
PEL ALFABETO Y TOCOS LOS 
PiSlTOS PEL SISTEMA PECIMAL. 




fllsunas teclas contienen uno 

o mas slgnos. papa sacap 

estos slgnos se utilizan las 

tec las mopiFicapopas pe est a 

misma parte pel teclapo, 



LAS TECLAS MOPIFICAPOPAS 

SON COMTffOL tiTTPL>, ALT 
£ALT V ALT Gtf) V MAYUSCULAS 
CSHIFT, MAYLIS O MftYUSCULASl 

sipven papa mteMS co$fi$, 

PEPO li|UNCA FUNCIOMAN SOLO 

APLASTANPOLAS A ELLAS: HAY 

OUE USAtfLAS JUNTO CON 

OTPAS. 




PAPA USAPLAS, SE APLASTA LA 

TECLA MQPFICAPOPA Y SE 
MANT|E»JE APLASTAPA; PESPUES, 

APLASTAMOS LA OTPA TECLA Y 

PO<7 ULTIMO SOLTAMOS LA 

MOPrFICAPOPA. POP EJEMPLO, 

SI QUEPEMOS ESCPlBlP EL 

SISMO PE POLAP C*l QUE EST A 

EN LA TECLA QUE T|E»JE TAMBlEN 

EL MUMEPO H... 



. APL AS TAMOS 

SHFT... 



...SN SOLTAPLA 

APLASTAMOS E 

H CUNA VEZ>... 



..Y SOL TAMO 5 
SHIFT, 




MAS APELANTE ENCONTPAPAS 
UNA LISTA PE COMBlNACIONES PE 

TECLA S PAPA SACAP SIGMOS. 

PAPA NO TENEP QUE PEPETIP 

TOPO ESTO, EL PtfOCESO SE 
PESUMIPA ESCPJBlENPO TECLA 
MOPIFICAPOPAvTECLA NOPMAL . 




LA TECLA SHIFT CO MAYUSCULAS) 

NOS SIPVE TAM&IEN PAPA 

ESCPlBlP EN MAYUSCULAS 

CUALQUlEPA PE LAS TECLAS QUE 

APLASTEMOS JUNTO CON ELLA. 

POP EJEMPLO. SHIFT-E PA "E". 

I Alayu: 



EDS 



LA TECLA BLOQ MAYUS SpPVE 

PAPA CUANPO QUEPEMOS 

ESCPlBlP MUCHAS MAYUSCULAS 

SEGUIPAS, SIPVE PAPA NO TENEP 

APLASTAPO EL BOTON PE SWIFT 

TOPO EL PATO AL APLASTAPLA, 

SE PPENPE U*JA LUZ EN EL 

TECLAPO PAPA INPlCAP QUE 

TOPO LO QUE ESCPIBAMOS 

APAPECEPA EN MAYUSCULAS. 



U,i V 7 " 



Shift+4 

POP EJEMPLO, EL PPOCESO 
AMTEPIOP SE ESCPlBlPA: SHIFT'H 






^i 



Ctrl 



HAY POS TECLAS SHIFT: 
UNA A LA IZQUrEPPA Y 
OTPA A LA PEPECHA. 




LA TECLA TABULACION PUEPE 
VEPSE ASl.. 



C-Al_ ^ 



LA TECLA BOPPAP SIPVE PAPA 

LO QUE PICE SU NOMBPE, 

BOPPAP. 



JC^J 



LA TECLA ENTEP tTAMBIEM SE LE 

LLAMA IMTPO. PETUPN O HASTA 

ENTPAP) ES MUY IMPOPTANTE. 

SIPVE PAPA ACEPTAP LA OPCION 

SELECCIONAPA. 



flloq l r 

...o Asi. 



Tab 



CBIoq "> r 








y 






/ 


"" 


} 


i 







SIPVE PAPA VAPIAS COSAS QUE 

VEPEMOS MAS APELANTE, PEPO 

SOBPE TOPO PAPA PONEP UN 

ESPACIO MAS GtfANPE PE LO 

MOPMAL CUANPO ESCPIBIMOS. 



CUANPO ESCPIBlMpS, 
BOPPA PE AT PAS 

HACIA PELAMTE, 



CUANPO ESCPlBIMOS. 
SIPVE PAPA (NPICAP EL 
FIMAL PEL PAPPAFO Y 
EMPEZAP UNO NUEVO 
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COMO YA MEMO S PICHO, LO QUE 

HACEN LAS TECLAS PE FUNCION 

PUEPE CAMBlAP SESUN EL 

SlSTEMA OPEPATIVO O EL 

PPOGPAMA. EM ALGUNOS CASOS, 

FIOFJ 4 IPv6 PAPA SACAP LA 

AYUPA PE UN PPOGPAMA. 



iRf^^f^-R FT^I RFR" 




@@® 



F4 



' V "> 



F5 



F6 



f V "*i 

F7 F8 

k, A . 



F9 



< A J 

f % 



F12 



A i_A IZOXIIEPPA PEL TECLAPO 

pe funcion, encontpamos la 

tecla esc que S(Gnpfk:a 

escape. sipve papa cancel ap 

o petenep lo olie estemqs 

hacienpo, aunque su funcion 

puepe camblap se6l1n el 

ppogpama 







LAS TEC LAS PE EPJClON SE 

LAS CONOCE TAMBlEN COMO 
"PE CUPSOP" O CUPSOPES. 
SIPVEN PAPA MOVEPSE POP 
PONPE NASA FALTA (POP EL 
TEHTO, POP UN JUESO, POP 
UNA IMAGE Ni. 




EL TECLAPO MUMEPICO SIPVE 

PAPA INTPOE7UCIP NUMEPOS O 

SIGMOS PE, LAS OFEPACpONES 

MATEMATICAS BASICAS. 

TAMBIEN PUEPE USAPSE COMO 

TECLAS PE CUPSOP. 



Blcq 


' 1 


I*" ' 


" 


Woo 


, t 


V9~ " 

Y5^ 


+ 


1 

Fin 


2 


|3 


Intro 




Ins 





JUNTO AL SISNO PE PIVIPIP C/t, 

HAY OTPA TECLA QUE PICE 

EJLOO NUM CO NUM BLOQ} ES 

LA QUE NOS SIPVE PAPA 

ALTEPNAP EL USO PEL TECLAPO 

PAPA INTPOPUCIP NUMEPOS O 

SISNOS O PAPA USAPLO COMO 

TECLAS PE CUPSOP. 



PAPA FOPEP USAPlO COMO 

TECLAPO NUMEPICO, PEBEMOS 

APLASTAP PPlMEPO BLOO. MUM. 

ENTONCES SE PPENPEPA UNA 

LUCECITA EN EL TECLAPO 

INPICANPO QUE AL APLASTAP 

UNA TECLA SALPPA UN NUMEPO. 



SI NOS FIJAMOS, LOS NUMEPOS 
8, €,, 2 Y H TlENEN UNA FLECHA, 

Y EL PESTO UNA PALABPA 

(OUE PUEPE E5TAP ESCplTA EN 

ESPANOL O EN INGLES). 





LAS JECLAS APICIONALES TlENEN PIFgPENTES FUNCIONES. LAS CSUE 

ESTAN ENTPE EL BLOqUE ALFANUMEPlCO Y EL NUMEPICO SIPVEN 

PAPA PESPLAZAPSE MA'S PAPIPO POP UN TEXTO Y PAPA ANAPIP 

FUNCIONES PE MOPIFICAClON. 



SIPVE PAPA IP 
AL PPlMCIPIO PE 
UNA LiNEA CON 
CTPL'XNlCIO, NOS 
VAMOS AL 
PPIMCIPIO PE 
TOPO EL TEXTO. 



SIPVE PAPA SUSTITUIP 
UN CAPACTEP. AL 
ESCPtBip, SB BOPPA 
EL CAPACTEP QUE 
ESTA Y S£ PONE 
OTPO. 




Fin 



SIPVE. PAPA IP AL 
FINAL PE UNA LIME A. 
W CON CTPL+FlN, NOS 
sf VAMOS AL FINAL PE 
TOPO EL TEXTO. 



QUEPAN TPES TEC LAS 

APICIONALES CUYA FUNCION VAPIA 

SEGUN EL SlSTEMA OPEPATIVO 

O EL PPOSPAMA EN PEALIPAP, 

SON TECLAS QUE EPAN MUY 

UTILIZAPAS EN COMPUTAPOPES 

Y SISTEMAS OPEPATIVOS MAS 

ANTK3UOS. 



Insert 



% SE MUEVE POP UNA 
Dp SPAN PAPTE PEL 

" c TEXTO MACIA APPlBA 

Pag CPUEPE VAPIAP1. 



SIPVE PAPA 
POPPAP. EN UN 
TEXTO, BOPPA PE 
APE L ANTE HACIA 
ATPAS 



JEL 



\ 


f ~\ 


f 


Print 


Scroll 


Pause 


Screen 


lock 


Break 


J 


^ ) 


V j 



Av v 

Dag \SE MUEVE POP UNA 

/ SPAN PAPTE [7EL 

TEXTO HACIA ABAJO 
(PUEPE VAPIAPi. 
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LOS TECLAPOS MOPEPNOS SUELEN INCOPPOPAC 

POS TECLAS APICIOMW.ES QUE SOLD SIPVEN EN 

EL SISTEMA OPEPATIVO WIUCOWSj 




EN PEALIPAP, ESTA ULTIMA TECLA FUMCIONA SESUN 

EL GESTOP PE VENTANAS QUE EMPLEEMOS EN 

C.NLW, COMO VEPEMOS MAS APELANTE. 



LA TECLA WINPOWS SACA EL MENU "INICIO" V LA 
TECLA CONTEMUAL SACA EL MENU QUE APAP^CE 
AL AP LAS TAP EL BOTON PEPECHO PEL PATON. 




SIM EMBAPGO. MAY PPOGPAMAS QUE SACAN 

PAPTIPO PE EST AS TECLAS UTILrZANPOLAS 

PAPA PlFEfTENTES COMBINAClONES (QUE WO 

YAMOS A VEP AQui Y AMOUAY 



ESTOS TECLAPOS MOPEtfNOS A VECES 

PUEPEN TAMBIEN TENEP OTPA MULTITUP PE 

TECLAS SITUAPAS ALfTEPEPOP PE LAS 

PPINCIPALES QUE YA MEMOS YIST© 



pou Ultimo, mo popemos olyipapnos pe 

MENCIONAtf LAS TECLAS INEPTES. PAPA 
SACAP CAPACTEPES QUE SE UTILILAN EN 
OTPOS IPIOMAS PIFEPENTES ALJNSLES. 
COMO SON LAS TILPES EM ESPANOL, SE 
EMPLEAN LAS LLAMAPAS "TECLAS INEPTES". 



F2 



GOOO OO 



SUELEN SEPYIP PAPA PEALIZAP ALGUNAS PE LAS 
FUNCIONES PE LOS PPOSPAMAS MAS USAPOS SIN 
NECESIPAP PE LISAS EL (JATON CSUBlf? Y BAJAP 
EL YOLUMEN, ABPIP PPOGPAMAS, ETCA CONSULTA 
EL MANUAL PE TU TECLAPO O SIMPLEMENTE 
EJIPLOPA PAPA VEP PAPA QUE SIPYEN. 




SE LLAMAN ASI POPQUE AL APLASTAPLAS MO 
OCUPPE NAPA... HASTA QUE APLASTAMOS 

OTPA TECLA. POP EJEMPLO, SI LE PAMOS A 
LA TILPE Y PESPUES AL ESPACIO, SALPPA 
ESTO: . PEPO SI LE PAMOS A LA TILPE Y 
LUEGO A UNA LETPA, APAPECEPA ESTO: A 




ACEPCA PE TOPO lO PICHO HASTA AHOPA, 
HAY QUE TENEP EN CUENTA QUE. PEPEMPIEMPO 
PEL TECLAPO QUE TENS AMOS, LOS NOMBPES 
PE LAS TEaAS PUEPEN APAPECEP EN INSLES 
O EN ESPANOL. INCLUSO ALSUNOS TECLAPOS 
CAMS IAN ESQ 5 NOMBPES POP SIGNOS. AMI ES 

PONPE NOSOTPpS TENEMOS QUE ESTAP 

ATENTOS Y VEP CPMO ES NUESTPO TECLAPO. 

QUE TEPMINOS UTILIZA. 



LI 



7 



[Mayus Up Q*l§ [ 



Tab 



Borrar 



Backspa 
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(TUANPO PPENPEMOS LA 

COIWPUTAPOCA, EL TECLAPO 

SlEMPPE FUNCIONA CA (WENOS 

QUE HAYA ALSUN PPOBLElWA:] 

PESO -5IN IMPOG?TA<? ,EL 

IPIOMA PEL TECLAPO. ESTE 

■SIEWPPE COWIEN2,A ESTANPO 

t EN IN&LES. 





ES OJANPO POP FIN LA COMPUTAPOtfA HA 

TiEPMINAPO PE A(?(?ANCAS?, V TENEMOS ANTE 

MO-SOTSJOS EL -SI-STE/HA ppEPATWO, QUE POS? FIN 

NUESTI7Q TECLAPO E5TA EN EL IPIOMA ELEGIPO. 





PE-SPE EL SlSTEfHA OPE17ATIVO ES PE-SPE 

PONCE LE INPlCAMOS AL COMPUTAPOE? EN QUE 

IPIOMA QUEtfEMO-S QUE FUNClONE EL TECLAPO. 

INCLUSO POPEMOS MACE IT QUE FUNCIOME COMO 

UN IPIOMA QUE NO E5 EL NUESTfTO. 



LA LISTA PE CACACTEPES 

QUE APAITECE A CONTINUATION 

ES API IC ABLE PAITA LOS 

TECLAPOS EN ESPANOL; ES 

PECIP, LOS TECLAPOS QUE 

HAM SIPO IMPICAPOS EN EL 

SlSTEMA OPECATWO PAPA 

QUE FUNCIONEN COMO 

TECLAPO EN ESPANOL. 



shift + (0 — ► a 

Alt Sr+Q— ► \ 
SKif t+1 — ► ! 

Alt Sr+1 — ► | 
Shift*2— ► " 
AltGr+2 — ► <§> 
Shift* 3 — ► ■ 
AltGr+3— ►# 
Shif t+4 — ► $ 
Alt Sr+4 (tecla inerte) ■ 
Shift*5— ►% 
Alt Gr*5 — ► € 
Shift+6 — ► & 
AltSr+6 — ►-■ 
Shift*7 — ►/ 
Shif t+8 — ► ( 




-\ 



A LA IZQUIEPPA PE LA 

FLECHA APAPECE LA 

COMBlNACION PE TECLA-S QUE 

PEBEMO-S US AC? PAPA QUE 

APAPEZCA LO QUE HAY A LA 

PEtfECHA. PEPQ OJO, QUE 

E*TO A VECES PUEPE VAPIAfT 

CSI ES QUE LA (SENTE NO -SE 

PONE PE ACUE(?PO} 



Shift*9 
Shift+O — ► = 

D-" 

Shift* (Q— ► ? 

shift* m — ► i 

['[ ) (tecla inerte) — I 

Shift* h] (tecla inerte) 

Alt Gr+ 



Shi 



Alt+ ■[ J (tecla inerte) 
[+] (tecla inerte) — 



Shift* +] (tecla inerte)- 



ID- 
O- 

Shift* (!""]' 

B- 

Shift* [7]- 



Alt Sr+(+] 

'{ (tecla inerte) — ► ' (Tilde: a, e, 1, 6, u) 

Shift* ['{ Jftecla inerte) — ► (dieresis: a, e : T, 8, u) 
/^ — ^ 

-> c. (cedilla) 

Q (cedilla may uscula) 



Shift+f^T 
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SN PMPOPTAS? EL IPIOMA PEL 
TECLAPO. tOCOS FUNCIONAN COM 

UN COPISO LLAMAPO ASCII 

CAMERICAM STANPA1?P COPE FO(? 

INFORMATION INTERCHANGE, 

COPISO ESTANPAP 

NOPTE AMERICA MO PARA EL 

IMTERCAf^BlO PE INFORArtACIONX 

ESTE COPISO ES EL QUE MO 5 

' J M?MIT ESCBlBK? EN Us 

TECLAPO. POR EJEMPLO, 51 

NOSOTROS APLA-STAMO-S LA 

TECLA "A", EL TECLAPO LE ENVIA 

LIMA SENAL AL CO/WPUTAPOR QUE 

CORRESPONPE AL NPMERO 97. 

EL COMPUTAPpP CONSULTS SL> 

TABLA PE COPrGO ASCII V, 

COMO VE QUE EL 97 

CORRESPONPE A LA LETRA "A", 

ESA LETRA ES LA QUE NO* 

MUESTRA 



AUNQUE EL EMPLEO PIRECTO PEL ASCII HA 

CAIPO EM PESUSO VA QUE LOS SIGNOS WA5 

COMUNES APARECEN VA EM TOCOS LOS 

TECLAPOS, POPEMOS ACCEPER A OTRO.S 

CAPACTEtfES SI CONOCE IHOS CUAL ES SU COPISO. 

E3TA TABLA RESULTA E-SPECIALMEMTE, UTIL 

CUANPO EMPLEAM05 TECLAPOS EM INGLES, O EM 

UN SISTEMA OPERATIVO QUE MO NOS PERIWTE 

PONERLO EM ESPAMOL 






43 + 


86 V 


1 . 


44, 


87 W 


2 « 


■15- 


88 X 


3? 


46. 


89 Y 


4* 


47/ 


90 Z 


5* 


48 


91 [ 


e* 


49 1 


92 '■. 


7- 


50 2 


93] 


8n 


51 3 


94* 


9o 


52 4 


95 


10b 
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lOVO'i ESTOS CARACTERES S£ ^ 

OBTIENEM PRESIONANPO ALT^EL 

NUMERO EM EL TECLAPO 

MUMERICO. MO SrRVE ESCRlBlR EL 

NUMERO EM EL TECLAPO 

ALFAMUMERICO £S IMPORTANTE 

INPICAR QUE LA TECLA ALT MO SE 

SUELTA HAST A QUE HEMOS 

TERMINAPO PE ESCRlBlR EL 

MUWECO. EL CARACTER APARECERA 

yCUAMPO SOLTtMOS LA TECLA ALT 
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mCd&m> EL RATON 



http://WWW.M6VU.COM/IVANLAS SO 



EL I? ATOM ES OTPO PEPIFEPICO 

PE EMTPAPA MUY IMPQPTANTE. 

SE LE CONOCE TAMBIEN CON SU 

NOMBPE EN INGLE'S. MOUSE. 




MAY PATONES PE MjJCHOS TIPOS, 

nD^MA^ ¥ TAMANOS. PEPO 
TOPOS LOS PE PC TlENEN CO/WO 
MINIMO POS BOTONES. LOS PE 

MA.C SOLO TIENEN UNO. 



BOTON PRINCIPAL, CON 
EL QUE H.ACEMOS CASI 
TOPO, SIEMPPE ES EL 

IZOUIEPPO. 
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EL PEPECHO ES EL 1 

SECUNPAPIO, PEPO ESTO SE 

PUEPE CAMBIAP EM EL SISTEMA 

OPEPATIVO PAPA AQ.UELLAS 

PEPSONAS QUE SON ZUPPAS J 



EL PATON SE USA MOVIENPOLO 

LIGEPAMENTE POP UMA 
SUPEPFICIE CGENEPALMENTE LJN 

COBEPTOP O MOU SEPAP) ¥ 

"WACIENPO, Cl\C-. APLASTAMPO EL 

80TON PPNCIPAL, O EL 

SECUNPAPlO SEGUN SEA 

MECESAPlO. CUANPO LO 

MOYEMOS, UN ELEMENTO EN LA 

PANTALLA LLAMAPO PUNTEPO O 

CUPSOP SE MUEVg, EN LA 

MISMA PIPE COON. 




CUANPO EL PUNTEPO ESTA 

SOBPE UNA IMAGEN Y HACEMOS 

CLIC SUELE OC UP PrP ALSO 

ASOClAPO CON ESA IMAGER 

PEPO ESO LO VEPEMOS MAS 

APE LAN TE. 



CUANPO SE NOS PICE que 

HAGAMOS CLIC, SIEMPPE E"S CON 

EL BOTON IZQUlEPPO, EL 

PPINCIPAL. EL SEGUNPO SIPVE 

PAPA MUCMAS COSAS PEPO 

SOBPE TOPO, COM.O YEPEMOS 

MAS AP6LANTE", PAPA VEP EL 

MENU CONTEXTUAL, UN MENU QUE 

TIENE PIFEPENTES OPClONES 

PEPE^IPIENPO PEL SISTEMA 

OPEPATIVO, PEL PP06PAMA E 

INCLL1SO PE LO QUE ESTEMOS 

HACIENPO. 




LAS ACOONES WAS HABITUALES 

QUE SE SUELE N HACEP CO*J EL , 

PATON SON: 



UN CLIC:, PULS AMOS 

EL BOTON PPINCIPAL' 
UNA SOLA VEZ 



COBLE CLIC: 

PULS AMOS POS 

VECES EL BOTON 

PPINCIPAL CON 

PAPIPEZ. 

MANTENEP 

APLASTAPO: 

PULS AMOS EL BOTON 

PPINCIPAL ¥ ESTO 

PEPMITE QUE 

HAGAMOS ALSO. 

CUANPO LO 

SOL TAMOS, LO CSUE 

ESTA OCUPPIENPO 

PEJA PE OCUPPIP. 




HAY PAT ONES QUE PUEPEM 

TENEP MAS BOTONE5 PE LO 

NOPMAL. ESOS BOTONES. COMO 

CON EL CASO PEL TECLAPO. 

SLIELEN SEPYIP PAPA 

PIFEPENTES COSAS SEGUM EL 

PATON, PEPO SIEMPPE SEPA EL 

PPINCIPAL EL MAS GPANPE 

SITUAPO A LA IEQU[EPPA Y EL 

SECUNPAPIO SEPA EL MAS 

SPANPE SITUAPO A LA PEPECHA 




MUCHOS PATO*JES AC TU ALES 
INCOPPOPAN UNA PUEPlTA ENTPE" 

LOS POS BOTONES QUE 

PEPMITE MUCHAS COSAS, COMO 

PESPLAiAPSE POP LJN TEXTO O 

POP UN APEA PE LA PANTALLA 

QUE HO SE VE CON MUCHA 

PAPIPEZ, SfN NECESIPAP PE 

HACEP CLIC O PE APLASTAP 

ALSUNA TECLA. 




■SEGUN EL MECANISMO. WAY TPES TIPOS PE PATOMES: 



EL PATON MECANICO, QUE 

FUNClONA CON UNA BOLITA EN 

LA PAPTE PE ABAJO. ESTA 

BOLITA SE PUEPE ENSUCIAP Y 

SE PUEPE SACAP SIN MUCHA 

PIFICULTAP PAPA LIMPIAPLA. ES 

PECOMENPA&LE HACEPLO PE 

YEZ EN CUANPO. 




EL PATOM OPTICO, QUE 

USA UMA LUZ POJA PAPA 

CAPTAP LOS MOVIMlENTOS. 

ES MUCHO (HE J OP QUE EL 

ANTEPIOP Y ACUMULA 

MENOS SUCIEPAP. CAPA 

YEZ SE USA MAS. EN 

PELACIO^ CALlPAP-PWECIO, 

ES EL MAS APECUAPO PE 

TOP OS. 



w 



\_J 



EL (JATON LASEP, QUE 

UTILIZA UN LASEP EN 

LUGAP PE UMA LUZ 

POJA. TIENE UNA SPAN 

SENSIBILIPAP Y ES 

LITILIZAPO SO&PE TOPO 

POP LOS PIS6NAPOP6S 

GPAFICOS. CJBVIAMENTE, 

ES EL (HAS CAPO. 
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LA IMPPESOPA PASA LO QMS TENGAMOS EN 

LA COMPUTAPOPA A UN MEPlO FlSlCO, 

NOPMALMENTE PAPEL CAU*JQUE 56 PUEPE 

IMPPIMIP SOBPE OTPAS SUPEPFICIES). 
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HAY TPES TIFOS PPINCIP.ALES: PE CINTA, CO 

MATPIOALES). PE INYECCION A TINTA V LASEP. 

LA PIFEPENCIA ESTA EN EL, METOPO EN QUE 

IMPPIMEW V, CLAPO ESTA, EN EL PPECIO. 



IAS PE INYECCION A TINTA SOM LAS MAS 
POPULATES MOV E*J PIA. TMPPIMEN CON PAPIPEZ 
Y COV BUENA CALIPAP. FUNCIONA CON UNO O POS 
CAPTUCHOS CCOLOP O NEGPOi QUE SUMNISTfJAN 

LA TMTA Y QUE RECOBREN LA HO J A PAPA 
IMPPIMIP. 
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■SIN EMBAPGO, GASTAN MUCHA TINTA. LOS 

CApTUCHOS SON UN POCO CAPOS ¥ SE ACABAN 

PAPIPO Si IMPPIMIMOS MUCHO CSOBPE TOPO 

IMAGENES). SE PUEPEN PECApGAP HASTA POS 

VECES, LO CUAL ES MA'S BAPATO. 



LAS PE CINTA O MATPICIALES SON LAS MAS 

ANTlGUAS. FUNOONAN POP MEPlO PE UNA CINTA 

QUE ES PECOPPIPA POP EL CABEZAL PE LA 

IMPPESOPA GOLPEANPO EL PAPEL PAPA IMPPIMIP. 

SON MUY LENTAS V NO TIENEN MUY BUENA 

CALIPAP PE IMPPESION. 




SIN EMBAPGO. NO GASTAN MLiCMA TINTA. SON 
FACILE S PE PECAPGAP (SE CAMBIA LA CINTA) V LA 

CINTA QUE EMPLEAN ES, MUV BAPATA SON, 

IPEALES PAPA IMPPIMIP SOLO TE*TO, PLIES SOLO 

IMPPIMEM EN BLANCO Y NEGPO. 



LAS LASEP SON ..AS MAS CAPAS. PECO 

SON LAS QUE OFPECEN MAYOP CAUPAP Y 

VELOClPAP, FUNCIONAN CON L>N CAPTUCHO PE 

TONEP, UNA "TINTA SEC A" QUE SE PEPOSITA 

EN LA HOJA CUANPO IMPPIMIMOS. 




( 



SI LAS IMPPESOPAS SON 

CAPAS. LOS CAPTUCHOS PE 

TONEP TAMBIEM LO SON. 



) 



LA VELOClPAP 

PE LAS 

IMPPESOPAS 

SE MIPE EN 

PA6INAS POP 

MNUTO CPPM1. 







LA CALIPAP PE 

IMPPESlO*4 SE MICE 

POP ,LA 

PESOLUCION. QUE 

ES LA CANTIPAP PE 

PUNTOS QUE PUEPE 

IMPPIMIP POP 

PULGAPA (PUNTOS 

POU PULGAPA: PPP 

O PPI -POTS pEP 

INCH, EN INGLES) 



COIfiO LAS IMPPESOPAS MAS 

USAPAS MpY EN PIA SON LAS 

PE INYECCION, ES SUE NO TENEP 

EN CUENTA ALGUNAS COS AS A 

LA HOP A PE IMPPIMIP. 




UNA PE ELLAS ES QUE SI TU 
IMPPESOPA TIENE USA UN SOLO 

CAPTUCHO, UTILIZA SIEMPPE 

ME JOS? UNO PE TINTA NEGPA. Si 

UTILIZAS UNO PE COLOR, LA 

IMPPESOPA EMPLEAPA TOPOS 

LOS COLOPES PAPA HACEP EL 

*IEGPO Y SE ACABAPA ANTES, 



OTPA ES LA PE PECAPGAP i-OS 
CAPTUCHOS CUANPO SE ACABEN. 
PUEPES PECAPSAPLOS VAPIAS 
VEC6S. PEPO LO MEJOP PAPA 
AHOPPAP ES QUE IMPPIMAS 
SOLO CUANPO TE SEA 
NECESAPIO, 




_J~ 



iv se ecoLoeicor imppime 

SIEMPPE QUE PUEPAS POP LAS 

POS CAP AS PEL PAPEL. NO SpLO 

AYUPAPAS A LA CQNSEPVACION 

PE LA NATUPALEZA CEL PAPEL 

VIENE PE LOS APBOLES. GENEPA 

BASUPA, 6TC3 SINO QUE TE 

SALPPA MAS BAPATO. 
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mcm&> EL MONITOR 
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WilUCHOS TIENEN UNA SEglE PE CONTPOLES" 
\ EN LA PAPTE PE ABAJO PAPA CAMBlAP 

| COSAS CpMO EL BPILLO, EL CONTPASTE. 

I LA POSICION V LA FOPMA PE LA IMAGEN EM 

J LA PANTALLA. ETC.. ESTOS CONTgOLES 
^ VAglAN PE MONITQg A MONITQg. . 



'HA,¥ VAPIOS TIPOS PE MONITOPES, PEPO LOS^ 

MAS USAPOS SON LOS PE TUBOS PE PAYOS 

CATOPICOS, EM LOS QUE LA PANTALLA ESTA 

LIGEPAMENTE CUPVAPA. j 







ESTAN TAMBIEN LOS PE PANTALLA 
L-tTP, QUE SE EST AM POPULAPIZANPO 
A LA CALIPAP PE IMAGEN QUE 

POCO TAMANO QUE OCUPAN. -SI 
AUN SOU MAS CAPOS ODE LOS 




r EL MONITOg MUESTPA LAS IMAGENES EN 
LA PANTALLA POg MEPIO PE UNO'S PUNTOS 

LLAMAPOS PIXELES. PIXEL ES LA 
i ASPEVIATUPA PE "PICTUPE ELEMENTS". 




LA PESOLUCION PEL MONITOP 

PEPENPE PE LA TAPJETA PE 

VIPEO CJUE TENGAMOS. PESPE 

EL SISTEMA OFEPATIVO 

POPPEMOS PECIPIP ENTPE 

VAPIAS PESOLUCIOMES QUE 

HAPAN QUE LA IMAGEN SE VEA 




LA PESOLUCION PE UN MONITOC? ES EL 

NUMEPO PE PifcELES QUE HAV EN LA PANTALLA 

V SE 5LJELE INPICAg MOSTPANPO EL NUMEPO 

PE PIKELES A LO ANCHO K EL NUMEPO PE 
.PIXELES A LO ALTO: BOOKGOO, 102HX7GS 
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EMEJOP (WAS PUNTO 
PAPA MO STgAg UNA 
IMASEN-MAyOg 
gESOLUClON} 



...O PEOP CMENOS 
PUNTOS PAgA 
MOSTgAg UNA 

IMAGE N=MENOP 
PESOLUCION). 




NO WAV QUE CONFUNPIP LA PESOLUCION PEL 

MONJTOP CON LA PESOLUCION PE UNA IMASEN. 

6STA ULTIMA ES INPEPENPIENTE PEL MOWITOg A LA 

HOPA PE IMPPIMIP, PE MANE P A QUE UNA IMAGEN 

QUE SEA VEA BlEN EN EL MONITOP. PUEPE SALIf? 

MAL A LA HOPA PE IMPPrMIP, PE6JO ESTO SE 
VEPA MAS APELANTE, EN LA SECCION PE IMASEN, 




LA CALIPAP PEL COLOP 
TAMBlEN PEPENPE PE LA 
TAPJETA PE VIPEO. SE 
PEFKPE AL NUMEPO PE 
COLOPES POg PiXEL CON 
QUE SE PUEPE MOSTgAg 
UNA FMAGEN. MAY VAPIAS 
OPCIONES: 25£ COLOPES, 

MILES PE COLOPES 

CCALIPAP MEPIA, 16 BITS) 

Y MILLONES PE COLOPES 

CCALIPAP ALTA, 32 BITS) 

LA MAYOPIA PE LAS 

VECES SUELE SEg 

SUFICIENTE CON QUE LA 

CALIPAP SEA PE MILES 

PE COL OPES. ESO Si, 

CUANTOS MAS COLPPES, 

MEJOP SE VEPA LA 

IMAGEN. 
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CB3123 > EL PROCESO DE ARRANQUE 
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r AL PS?EMPES? LA 

COMPLITAPOS?A, LO PS>l/*ER>0 
QUE HACE EL PPOCESAPOS? ES 
IE? A LA E*0/W PEL MAIMBOACP 

l V EJEOJTAK? EL BIOS. 





LA POArf CODE SISMIFICA S?EAP OMLY MEMOS?Y, 
MEIWOETIA -SOLO PE LECTUITA) ES UM 

COWJU*iTO PE CHIPS. ai>E TIEMEM ALMACENAPA 
LIMA NFOE?*ACIOM QUE MO SE PUEPE 

MOPIFICAS" Ml BOS?S?AS?. ESTA IMFOCMACIOM ES 
UM PS?OSS?AMA LLAMAPO BIOS. 



BIOS SlGMIFlCA BASIC 
IMPUT-OUTPpT SYSTEM 
CSISTEMA BASICO PE 
EMTS?APA-SALIPA). ES 
UM PS?OGG>AMA (QUE 
POPEMOS COMFI6UE?AS? 
MIMIMAMEMTE} QUE 
SJEVlSA QUE TOPOS 
LOS PIS POSIT IVOS 
COMECTAPOS AL 
MAIMBpACP V LOS 
PES?IFES?ICOS FLWCIOMEM 
COS?S? ECTAMEVTiE: 
S7EVISA LA E?AiW, LAS 
T AS? JET AS, LAS 
UMIPAPES PE PISCO. EL 
TECLAPO , ETC. 




EM OCASIOMES. LOS EPITOPES SOM SPAVES Y 
SE PETKME EL PPOCESO PE AS?S>AMQUE, AUMQUE 
A VECES SOM COSAS TAM SEMCILLAS COtAO QUE 

EL TECLAPO MO ESTA COMECTAPO. 6STO LO 
POPE MOS SAB EC? PE POS FOS?MAS: UMO, POf? 

LOS MEMSAJES QUE MOS APAS?ECEM EM EL 

MOMITOS?, Y OTS>0 POS? LIMA SES>IE PE PITIPOS 

QUE PUEPE PAS? LA COMPUTAPOS?A. 




P 

I 



ESTE PS?OCESO PE S?EVrSlOM SE 
LLAMA POST CPOWES? OM SELF TEST) 



NORMAL MEMTE, ALSUMOS ES?COS?ES SOM 

SU&SAMABLES Y EL PITOCESO COMTIMUA. ES 

POSlBLE QUE SE MOS PEM AL6UMAS OPCIQUES 

PAfi?A CA(?GAS? UMOS VALOSfES COMFlGUS?APOS 

Y ASi COMTIMUAS? COM EL AS?S?AMQUE. 



UMA VEZ SUPES?APO EL POST, EL BIOS 
BDSCA EM LAS PIPES? EMTES UMIPAPES PE 

Pisco um sistema opes?at«o pas? a 

EJECUTAPLO, LA MAYOS>iA PE LAS 

COMPUTAPOS?AS EST AM COMFISUfTAPAS 

PAS? A BUS CAS? PS?IMES?0 EM LA 

PISQUETES?A, LUESO EM LA LIMIPAP PE CP 

Y POS? ULTIMO EM EL PISCO PUS?0. 



Disco duro 



CUAMPO EL BIOS E*JCUEMTS?A EL 
SISTEMA OPEPATIVO, LO EJECUTA, LO 

CAS?GA EM LA M£MOS?IA E?AM Y iYA 

ESTA.' LA COMPUTAPOfTA ESTA LISTA 

PAS?A SEE? USAPA. 
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